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บทคัดยอ 
 อนาคตประเทศไทยไดถูกกำหนดดวยนโยบายของรัฐบาล เพ่ือใหประเทศไทยมีการพัฒนาทางดาน

เศรษฐกิจ โดยอาศัยอุตสาหกรรม 4.0 การศึกษาในฐานะเครื่องมือเพ่ือสนับสนุนการพัฒนาประเทศใหเปนไป

ตามที่ไดตั้งเปาหมายเอาไว จำเปนตองมีการปรับเปลี่ยนกระบวนทัศนเพื่อใหสอดรับกับการเปลี่ยนแปลง 

การศึกษา 4.0 จึงเปนปรัชญาการศึกษาใหมที่ตอยอดจากการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 โดยมุงเนนที่ใหผูเรียนมี

ความรู ทักษะ ความสามารถในการกาวสูอาชีพตาง ๆ ที่สอดรับในอนาคต บทความนี้เปนการศึกษาเก่ียวกับ

การศึกษา 4.0 ในฐานะเครื่องมือในการพัฒนาผูเรียน ใหเปนผูมีทักษะตาง ๆ เพ่ือเปนทรัพยากรมนุษยที่มี

คุณภาพของประเทศ 
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Abstract 

 Thailand's future was determined by the government's policy in order to drive the 
country’s economic development based on Industry 4.0. The paradigm of education as a tool 
to support the country’s development in line with the goals had to be shifted to meet with the 
change. Therefore, Education 4.0 became a new educational philosophy, extending from the 
21st century education. It was aimed to have learners full with knowledge, skills and 
competency to step into occupations in the future. This article was purposed to study 
Education 4.0 as a tool for developing the learner skillful as the country’s qualified human 
resource.  
 
Keywords: Education 4.0; Educational Paradigms; Education for The Future; Educational 

Philosophy; 
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บทนำ 

 จากการท่ีรัฐบาลไดประกาศนโยบายการพัฒนาประเทศแบบ Thailand 4.0 ขึ้นมา ทำใหเกิด

กระแสการเปลี่ยนแปลงข้ึนในทุกภาคสวน ไมเวนแมแตในระบบการศึกษาของไทย การพัฒนาประเทศใหยั่งยืน

ตามแนวทาง Thailand 4.0 ไดนั้น ตองจัดการศึกษาใหสอดคลองกับยุคประเทศไทย 4.0 ซึ่งการศึกษาไทยยุค 

4.0 เปนการจัดการเรียนการสอนที่สอนใหผูเรียนสามารถนำองคความรูที่มีอยูทุกหนทุกแหงบนโลกนี้มาบูรณา

การเชิงสรางสรรค เพ่ือพัฒนานวัตกรรมตาง ๆ มาตอบสนองความตองการของสังคม ประเทศไทยในอดีต มี

การพัฒนา สังคมและเศรษฐกิจ วัฒนธรรมและการศึกษาอยางตอเนื่อง ตั้งแตโมเดลประเทศไทย 1.0 ที่เนน

ภาคการเกษตร ไปสูประเทศไทย 2.0 ที่ เนนอุตสาหกรรมเบาและกาวสูโมเดลประเทศไทย 3.0 ที่เนน

อุตสาหกรรมหนัก และประเทศไทย 4.0 ที่เนนนวัตกรรม หรือเศรษฐกิจฐานความรู ซึ่งเปนไปตามที่กรอบ

ยุทธศาสตรชาติระยะ 20 ป (พ.ศ. 2560 - 2579) คือ “ประเทศมีความมั่นคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน เปนประเทศพฒันา

แลว ดวยการพัฒนาตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง” นำไปสูการพัฒนาใหคนไทยมีความสุข และตอบสนองตอ

การบรรลุซึ่ง ผลประโยชนแหงชาติ ในการที่จะพัฒนาคุณภาพชีวิต สรางรายไดระดับสูง และสรางความสุขของ

คนไทย (จักรกฤษณ โพดาพล และคณะ, 2563) 

 การจะพัฒนาประเทศเปนตามนโยบายของรัฐบาล กระบวนการทั้งหลายจำเปนตองมีการ

ปรับเปลี่ยนระบบตาง ๆ ที่เกี่ยวของเพ่ือใหเกิดการพัฒนาสัมพันธกันไปตามกระบวนการ ในฐานะที่การศึกษา

เปนเครื่องมือในการพัฒนาประเทศ ในแงการผลิตทรัพยากรท่ีมีคาที่สุด คือ คน จำเปนตองมีการพัฒนา

กระบวนทัศนการศึกษาเพ่ือสอดรับกับแนวนโยบายของประเทศ จึงเกิดแนวคิด การศึกษา 4.0 ซึ่งใน

ตางประเทศไดกอกำเนิดแนวคิดการศึกษา 4.0 มากอนหนานี้แลว สำหรับประเทศไทยตามการผลักดันของ

รัฐบาล ผูที่ผลักดัน คือ ทานสุวิทย  เมษินทรีย ขณะดำรงตำแหนงรัฐมนตรีชวยวาการกระทรวงพาณิชย 

 การศึกษา 4.0 เปนการเรียนการสอนที่สอนใหนักศึกษา สามารถนำองคความรูที่มีอยูทุกหนทุกแหง

บนโลกนำมาบูรณาการเชิงสรางสรรค เพ่ือพัฒนานวัตกรรม ซึ่งแนวทางสรางนวัตกรรมดานการศึกษาที่จะตอ

ยอดไปสูการนำไปใช วิธีที่ดีที่สุด ที่จะทำใหผูเรียนสรางนวัตกรรมได คือ การใชรูปแบบนำเสนอโครงงาน 

ปลอยใหผูเรียนไดใชเทคโนโลยี ในการเรียนรูดวยตนเอง ปลอยใหกลาคิดและกลาที่จะผิด แตทั้งหมดก็ยังคง

ตองอยูในกรอบที่สังคมตองการหรือยอมรับได (พรชัย เจดามาน, 2559)  

 เปาหมายการศึกษาของประเทศ ไดกำหนดแนวทางการปฏิรูปการศึกษาและการจัดการเรียนรู 

ดังนั้นปรัชญาการศึกษาของไทยจึงไดถูกยกระดับสูการผลิต “นักสรางสรรคและนักนวัตกรรม” จึงเปนโจทย

สำคัญสำหรับทุกภาคสวนจำเปนอยายิ่งที่จะตองมีการดำเนินการพัฒนาใหเปนตามเปาหมาย 

 

ประเทศไทย 4.0  

 ตามนโยบายของรัฐบาลพลเอกประยุทธ จันทรโอชา ที่ประกาศจะนำพาประเทศไทยสูความ 

“ม่ันคง มั่นคั่ง ยั่งยืน” ในความหมายนี้คือการยกระดับการพัฒนาประเทศจากประเทศที่มีรายไดปานกลาง ที่

ประเทศไทยถูกมองวา “ติดกับดัก” ซึ่งกับดักรายไดปานกลาง หมายถึงสภาวะของประเทศท่ีสามารถพัฒนา

จากประเทศรายไดต่ำ ไปเปนรายไดปานกลางไดสำเร็จในเวลาไมนาน แตการขยายตัวของเศรษฐกิจหลัง

จากนั้นกลับชะลอลงมาก สงผลใหประเทศดังกลาวตองติดอยูในฐานะรายไดปานกลางตอไปอีกหลายทศวรรษ 

และยังไมมีแนวโนมที่จะยกระดับกลายเปนประเทศรายไดสูงได โดยเกณฑการจำแนกประเทศตามระดับรายได

นั้น ถูกกำหนดโดยธนาคารโลก ทั้งนี้เพราะวาประเทศไทยเลื่อนฐานะเปนประเทศรายไดปานกลางตั้งแตป 

2519 อยางไรก็ตาม รายไดตอหัวของไทยในป 2559 ยังอยูที่ 5,640 ดอลลาร สรอ. กลาวคือ ไทยติดอยูใน

ฐานะประเทศรายไดปานกลางมาแลวถึง 40 ป (แพรวไพลิน วงษสินธุวิเศษ และณัชพล จรูญพิพัฒนกุล, 2561, 

หนา 1)  

 ดวยการสรางความมั่งคั่งผาน กลไกขับเคลื่อนเศรษฐกิจดวยนวัตกรรม ปญญา เทคโนโลยี และ

ความคิดสรางสรรคในความหมายนี้ ประเทศไทย 4.0 คือ การปฏิรูปโครงสรางทางเศรษฐกิจ ที่เนนการใช

นวัตกรรมและเทคโนโลยีเขามาชวยพัฒนา และไดจัดกลุม โดยมีเปาหมายดังนี ้

1) อัตราการขยายตัวทางเศรษฐกิจจากระดับ 3-4% เปน 5-6% ตามศักยภาพที่ควรจะเปน

ของประเทศภายใน 5 ป 

2) การเติบโตของผลิตภัณฑมวลรวมประชาชาติ (GNP) จาก 1.3% ในป2556 เปน > 5% 

ตอปอยางตอเนื่อง ภายใน 5 ป 

3) พนจากประเทศรายไดปานกลาง รายไดตอหัวประชากรที่เพ่ิมข้ึนจาก5,410 $ ในป 

2557 เปน 15,000 ในป 2575 

4) ระดับความเหลื่อมล้ำในสังคม (วัดผลจาก Gini Coefficient) จาก0.465 ในป 2556 

เปน 0.2-0.4 ตามมาตรฐาน OECD ภายในป 2575 

 

โดยรัฐบาลไดจัดโครงสรางเศรษฐกิจในอนาคตใหม  โดยการอาศัยการขับเคลื่อน

ภาคอุตสาหกรรมใหม คือ อุตสาหกรรม 4.0 ที่เรียกวา อุตสาหกรรมแหงอนาคต 

  กลุมที่ 1 กลุมอาหาร เกษตร และเทคโนโลยีชีวภาพ (Food, Agriculture & Bio-Tech) 

กลุมที่ 2 กลุมสาธารณสุข สุขภาพ และเทคโนโลยีทางการแพทย (Health, Wellness & 

Bio-Med) 

กลุมที่  3 กลุมเครื่องมืออุปกรณอัจฉริยะ หุนยนต และระบบเครื่องกล ที่ ใชระบบ

อิเล็กทรอนิกสควบคุม (Smart Devices, Robotics & Mechatronics) 

กลุ มที่  4 กลุมดิจิตอล เทคโนโลยี อิน เทอร เน็ต ท่ี เชื่ อมตอการทำงานของอุปกรณ  

ตาง ๆ ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว (Digital, Internet of Things, Artificial Intelligence 

& Embedded Technology) 

กลุมที่  5 กลุมอุตสาหกรรมสรางสรรค วัฒนธรรม และบริการท่ีมีมูลคาสูง (Creative, 

Culture & High Value Services) 

ดังนั้นการขับเคลื่อนประเทศไทยใหถึงฝน ตามแนวคิดประเทศไทย 4.0 จึงจำเปนตองมีการ

ยกระดับกระบวนทัศนทางการศึกษาของประเทศในยุคศตวรรษที่ 21 ขึ้นสูการศึกษา 4.0  
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บทนำ 

 จากการท่ีรัฐบาลไดประกาศนโยบายการพัฒนาประเทศแบบ Thailand 4.0 ขึ้นมา ทำใหเกิด

กระแสการเปลี่ยนแปลงข้ึนในทุกภาคสวน ไมเวนแมแตในระบบการศึกษาของไทย การพัฒนาประเทศใหยั่งยืน

ตามแนวทาง Thailand 4.0 ไดนั้น ตองจัดการศึกษาใหสอดคลองกับยุคประเทศไทย 4.0 ซึ่งการศึกษาไทยยุค 

4.0 เปนการจัดการเรียนการสอนที่สอนใหผูเรียนสามารถนำองคความรูที่มีอยูทุกหนทุกแหงบนโลกนี้มาบูรณา

การเชิงสรางสรรค เพ่ือพัฒนานวัตกรรมตาง ๆ มาตอบสนองความตองการของสังคม ประเทศไทยในอดีต มี

การพัฒนา สังคมและเศรษฐกิจ วัฒนธรรมและการศึกษาอยางตอเนื่อง ตั้งแตโมเดลประเทศไทย 1.0 ที่เนน

ภาคการเกษตร ไปสูประเทศไทย 2.0 ที่ เนนอุตสาหกรรมเบาและกาวสูโมเดลประเทศไทย 3.0 ที่เนน

อุตสาหกรรมหนัก และประเทศไทย 4.0 ที่เนนนวัตกรรม หรือเศรษฐกิจฐานความรู ซึ่งเปนไปตามที่กรอบ

ยุทธศาสตรชาติระยะ 20 ป (พ.ศ. 2560 - 2579) คือ “ประเทศมีความมั่นคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน เปนประเทศพฒันา

แลว ดวยการพัฒนาตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง” นำไปสูการพัฒนาใหคนไทยมีความสุข และตอบสนองตอ

การบรรลุซึ่ง ผลประโยชนแหงชาติ ในการที่จะพัฒนาคุณภาพชีวิต สรางรายไดระดับสูง และสรางความสุขของ

คนไทย (จักรกฤษณ โพดาพล และคณะ, 2563) 

 การจะพัฒนาประเทศเปนตามนโยบายของรัฐบาล กระบวนการทั้งหลายจำเปนตองมีการ

ปรับเปลี่ยนระบบตาง ๆ ที่เกี่ยวของเพ่ือใหเกิดการพัฒนาสัมพันธกันไปตามกระบวนการ ในฐานะที่การศึกษา

เปนเครื่องมือในการพัฒนาประเทศ ในแงการผลิตทรัพยากรท่ีมีคาที่สุด คือ คน จำเปนตองมีการพัฒนา

กระบวนทัศนการศึกษาเพ่ือสอดรับกับแนวนโยบายของประเทศ จึงเกิดแนวคิด การศึกษา 4.0 ซึ่งใน

ตางประเทศไดกอกำเนิดแนวคิดการศึกษา 4.0 มากอนหนานี้แลว สำหรับประเทศไทยตามการผลักดันของ

รัฐบาล ผูที่ผลักดัน คือ ทานสุวิทย  เมษินทรีย ขณะดำรงตำแหนงรัฐมนตรีชวยวาการกระทรวงพาณิชย 

 การศึกษา 4.0 เปนการเรียนการสอนที่สอนใหนักศึกษา สามารถนำองคความรูที่มีอยูทุกหนทุกแหง

บนโลกนำมาบูรณาการเชิงสรางสรรค เพ่ือพัฒนานวัตกรรม ซึ่งแนวทางสรางนวัตกรรมดานการศึกษาที่จะตอ

ยอดไปสูการนำไปใช วิธีที่ดีที่สุด ที่จะทำใหผูเรียนสรางนวัตกรรมได คือ การใชรูปแบบนำเสนอโครงงาน 

ปลอยใหผูเรียนไดใชเทคโนโลยี ในการเรียนรูดวยตนเอง ปลอยใหกลาคิดและกลาที่จะผิด แตทั้งหมดก็ยังคง

ตองอยูในกรอบที่สังคมตองการหรือยอมรับได (พรชัย เจดามาน, 2559)  

 เปาหมายการศึกษาของประเทศ ไดกำหนดแนวทางการปฏิรูปการศึกษาและการจัดการเรียนรู 

ดังนั้นปรัชญาการศึกษาของไทยจึงไดถูกยกระดับสูการผลิต “นักสรางสรรคและนักนวัตกรรม” จึงเปนโจทย

สำคัญสำหรับทุกภาคสวนจำเปนอยายิ่งที่จะตองมีการดำเนินการพัฒนาใหเปนตามเปาหมาย 

 

ประเทศไทย 4.0  

 ตามนโยบายของรัฐบาลพลเอกประยุทธ จันทรโอชา ที่ประกาศจะนำพาประเทศไทยสูความ 

“ม่ันคง มั่นคั่ง ยั่งยืน” ในความหมายนี้คือการยกระดับการพัฒนาประเทศจากประเทศที่มีรายไดปานกลาง ที่

ประเทศไทยถูกมองวา “ติดกับดัก” ซึ่งกับดักรายไดปานกลาง หมายถึงสภาวะของประเทศท่ีสามารถพัฒนา

จากประเทศรายไดต่ำ ไปเปนรายไดปานกลางไดสำเร็จในเวลาไมนาน แตการขยายตัวของเศรษฐกิจหลัง

จากนั้นกลับชะลอลงมาก สงผลใหประเทศดังกลาวตองติดอยูในฐานะรายไดปานกลางตอไปอีกหลายทศวรรษ 

และยังไมมีแนวโนมที่จะยกระดับกลายเปนประเทศรายไดสูงได โดยเกณฑการจำแนกประเทศตามระดับรายได

นั้น ถูกกำหนดโดยธนาคารโลก ทั้งนี้เพราะวาประเทศไทยเลื่อนฐานะเปนประเทศรายไดปานกลางตั้งแตป 

2519 อยางไรก็ตาม รายไดตอหัวของไทยในป 2559 ยังอยูที่ 5,640 ดอลลาร สรอ. กลาวคือ ไทยติดอยูใน

ฐานะประเทศรายไดปานกลางมาแลวถึง 40 ป (แพรวไพลิน วงษสินธุวิเศษ และณัชพล จรูญพิพัฒนกุล, 2561, 

หนา 1)  

 ดวยการสรางความม่ังคั่งผาน กลไกขับเคลื่อนเศรษฐกิจดวยนวัตกรรม ปญญา เทคโนโลยี และ

ความคิดสรางสรรคในความหมายนี้ ประเทศไทย 4.0 คือ การปฏิรูปโครงสรางทางเศรษฐกิจ ที่เนนการใช

นวัตกรรมและเทคโนโลยีเขามาชวยพัฒนา และไดจัดกลุม โดยมีเปาหมายดังนี ้

1) อัตราการขยายตัวทางเศรษฐกิจจากระดับ 3-4% เปน 5-6% ตามศักยภาพที่ควรจะเปน

ของประเทศภายใน 5 ป 

2) การเติบโตของผลิตภัณฑมวลรวมประชาชาติ (GNP) จาก 1.3% ในป2556 เปน > 5% 

ตอปอยางตอเนื่อง ภายใน 5 ป 

3) พนจากประเทศรายไดปานกลาง รายไดตอหัวประชากรที่เพ่ิมข้ึนจาก5,410 $ ในป 

2557 เปน 15,000 ในป 2575 

4) ระดับความเหลื่อมล้ำในสังคม (วัดผลจาก Gini Coefficient) จาก0.465 ในป 2556 

เปน 0.2-0.4 ตามมาตรฐาน OECD ภายในป 2575 

 

โดยรัฐบาลไดจัดโครงสรางเศรษฐกิจในอนาคตใหม  โดยการอาศัยการขับเคลื่อน

ภาคอุตสาหกรรมใหม คือ อุตสาหกรรม 4.0 ที่เรียกวา อุตสาหกรรมแหงอนาคต 

  กลุมที่ 1 กลุมอาหาร เกษตร และเทคโนโลยีชีวภาพ (Food, Agriculture & Bio-Tech) 

กลุมที่ 2 กลุมสาธารณสุข สุขภาพ และเทคโนโลยีทางการแพทย (Health, Wellness & 

Bio-Med) 

กลุมที่  3 กลุมเครื่องมืออุปกรณอัจฉริยะ หุนยนต และระบบเครื่องกล ที่ ใชระบบ

อิเล็กทรอนิกสควบคุม (Smart Devices, Robotics & Mechatronics) 

กลุ มที่  4 กลุมดิจิตอล เทคโนโลยี อิน เทอร เน็ต ท่ี เชื่ อมตอการทำงานของอุปกรณ  

ตาง ๆ ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว (Digital, Internet of Things, Artificial Intelligence 

& Embedded Technology) 

กลุมที่  5 กลุมอุตสาหกรรมสรางสรรค วัฒนธรรม และบริการท่ีมีมูลคาสูง (Creative, 

Culture & High Value Services) 

ดังนั้นการขับเคลื่อนประเทศไทยใหถึงฝน ตามแนวคิดประเทศไทย 4.0 จึงจำเปนตองมีการ

ยกระดับกระบวนทัศนทางการศึกษาของประเทศในยุคศตวรรษที่ 21 ขึ้นสูการศึกษา 4.0  
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การศกึษา 4.0 คืออะไร 

  1. ความหมาย 

   ไพฑูรย สินลารัตน (2559) อธิบายวา ปจจุบันการศึกษาไทยเขาสูยุค 4.0 โดยเริ่มจากการศึกษา 1.0 

ในยุคเกษตรกรรมที่เนนทักษะเพื่อยังชีพ การศึกษา 2.0 คือ การศึกษาที่อยูบนพื้นฐานของอุตสาหกรรม 

การศึกษายุค 3.0 คือ การศึกษายุคเทคโนโลยี ยุคโลกาภิวัตน แตยุคโลกาภิวัตนในขณะนี้ เปน port 

globalization ที่คอย ๆ เปลี่ยนไปเปนการศึกษาเพ่ือชุมชนนานาชาติ เนนติดตอสื่อสารดานเทคโนโลยีเปน

หลัก แตการศึกษายุค 4.0 คือ การศึกษายุคผลิตภาพ เปนยุคที่ตองการผลผลิต (product) ธีระเกียรติ เจริญ

เศรษฐศิลป (2559) ในฐานะรัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการคนปจจุบัน ไดแสดงทัศนะไววา การศึกษาใน

ยุค Thailand 4.0 นั้น เปนยุคที่การศึกษาเปนเรื่องที่มากกวาการเตรียมความพรอมของคนหรือใหความรูกับ

คนเทานั้น แตเปนการเตรียมมนุษยใหเปนมนุษยดวย กลาวคือ นอกจากใหความรูแลว จะตองสงเสริมให

ผูเรียนรักที่จะเรียน มีคณุธรรม สามารถอยูรวมในสังคมไดอยางเหมาะสม 

   ธรัช อารีราษฎร และวรปภา อารีราษฎร (2562) กลาววา การจัดการศึกษา 4.0 หมายถึง

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามกรอบแผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560-2579 ที่เนนทักษะ 3R8C 

ไดแก มีทักษะการอาน การเขียน การคำนวณ และมีทักษะในดานการคิดวิเคราะห การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

และแกไขปญหาได มีทักษะการคดิอยางสรางสรรค คิดเชิงนวัตกรรมมีทักษะการการทางานเปนทีม และภาวะ

ผูนำ มีทักษะการสื่อสาร และการรูเทาทันสื่อ มีทักษะในความเขาใจความแตกตางทางวัฒนธรรม กระบวนการ

คิดขามวัฒนธรรมมีทักษะการใชคอมพิวเตอร และการรูเทาทันเทคโนโลยี มีทักษะทางอาชีพ และการเรียนรู 

และเปนผูมีคุณธรรม มีเมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย ซึ่งเปนคุณลักษณะพ้ืนฐานสำคัญของทักษะขั้นตนทั้งหมด

และเปนคุณลักษณะที่เด็กไทยจำเปนตองมี 

   นรรัชต  ฝนเชียร (2562) กลาววา การศกึษา ใน ยุค Thailand 4.0 เปนยุคที่ตอเนื่องจากยุคที่แลว 

เนื่องจากการที่ผูเรียนมีความสามารถในการใชสื่อเทคโนโลยีที่สูงข้ึน และเขาถึงไดงายข้ึน สงผลใหเกิดการนำ

เทคโนโลยีเหลานั้นมาประยุกตใชและสงเสริมการเรียนรู มีการใชสื่อและสังคมออนไลนที่มีวิจารณญาณมากขึ้น 

สรางมูลคา สรางนวัตกรรมที่ตอบสนองตอความตองการของตัวเอง ซึ่งบทบาทของครูในยุคน้ีจะตองเปนโคชที่

ชวยสงเสริมองคความรูท่ีผูเรียนเกิดการจากเรียนรูดวยตัวเอง 

   สรุปไดวา การศึกษา 4.0 หมายถึง การศึกษาที่ใชเทคโนโลยีใหเกิดประโยชนกับผูเรียนในทาง

สรางสรรค เพ่ือเสริมสรางความรูใหผูเรียนสืบคน เรียนรู แลกเปลี่ยนความรู ขยายความรู กับสังคมเพ่ือสราง

ชิ้นงานใหเกิดขึ้น 

    

  

  2. แนวคิดการศึกษา 4.0  

   จากที่ไดศึกษาแนวคิดหลักของการศึกษา 4.0 มีนักวิชาการไดศึกษาไวดังนี้ (ไพฑูรย สินลารัตน, 

2562) 

   1) กลุม Leapfrog institute 

   กลุม Leapfrog institute เนนท่ีการพัฒนาผูเรียนใหเติบโตเองตามศักยภาพ มีหลักการและแนวคิด

ที่เปนไปตามทิศทางเดียวกัน คือมุงเนนที่จะใหการศึกษาเปลี่ยนและเปนไปตามยุคสมัย เมื่อเปลี่ยนไปตามยุค

สมัยแลวก็จะสามารถสงเสริมใหผูเรียนเติบโตตามศักยภาพของเขาได ศักยภาพที่ กลุม Leapfrog institute 

เนนพิเศษ คือ ศกัยภาพการคดิและสรางสิ่งใหม ๆ ขึ้นมา และเรียกวา นวัตกรรมนั่นเอง  

 

   2) กลุมการศึกษาเชิงสรางสรรคและผลิตภาพ 

   เปนกลุมนักการศึกษาจากมหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ โดยมีแนวคิดวา การศึกษา 4.0 ยุคการศึกษาที่

ตองกาวพนการบริโภคนิยมของสังคมไทยและบริโภคนิยมทางการศึกษาไทย ไดพัฒนาหลักการ CCPR 

ประกอบดวย Critical Mind, Creative Mind, Productivity Mind และ Responsible Mind  

 

   3) กลุมปฏิวัติอุตสาหกรรมยุคท่ี 4 

    มีแนวคิดวาอุตสาหกรรมยุค 4.0 เปนแรงผลักตอการศึกษา ที่นำเอาเทคโนโลยีใหม เปน

เทคโนโลยีท่ีกาวหนาของระบบตาง ๆ มาประสานเขากับการศึกษา การศึกษาจึงตองจัดใหสอดคลองกับการ

ปฏิวัติอุสาหกรรม โดยเนนการขับเคลื่อนเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือใหไดผลผลิตใหม ทันสมัย  

 

  3. หลักการจัดการศึกษา 

   กลุม Leapfrog institute ไดเสนอคำอธิบายการศึกษา 4.0 ดังนี ้(ไพฑูรย สินลารัตน, 2562) 

 

 การศกึษา 1.0  การศกึษา 2.0  การศกึษา 3.0  การศกึษา 4.0  

ความหมาย ครูบอกใหเชื่อตาม สรางองคความรู

รวมกันดวยความ

ช ว ย เห ลื อ จ า ก

อิน เต อ ร เน็ ต  (ที่

เขาถึงจำกัด) 

สรางองคความรู

รวมกัน และสราง

ความรู เดิม ข้ึนมา

ใหม 

ส ร า งค ว าม รู จ า ก

ค ว า ม ส น ใ จ

รายบุคคลและจาก

การรวมตัวของคนที่

มีแรงผลักดันเปนทีม 

เ ช น  ที ม ที่ มี

น วั ต ก ร ร ม เ ป น

จุดเนน 

บ ท บ า ท ข อ ง

เทคโนโลย ี

ยึดติดกับ 

หองเรียน 

เ ริ่ ม มี ก า ร ใ ช

เท ค โน โลยี อย าง

เทคโนโลยีมีอยูทุก 

ๆ ที่  (ชาวดิจิตอล

เ ท ค โ น โ ล ยี

เปลี่ยนแปลงไปตาม
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การศกึษา 4.0 คืออะไร 

  1. ความหมาย 

   ไพฑูรย สินลารัตน (2559) อธิบายวา ปจจุบันการศึกษาไทยเขาสูยุค 4.0 โดยเริ่มจากการศึกษา 1.0 

ในยุคเกษตรกรรมที่เนนทักษะเพื่อยังชีพ การศึกษา 2.0 คือ การศึกษาที่อยูบนพื้นฐานของอุตสาหกรรม 

การศึกษายุค 3.0 คือ การศึกษายุคเทคโนโลยี ยุคโลกาภิวัตน แตยุคโลกาภิวัตนในขณะนี้ เปน port 

globalization ที่คอย ๆ เปลี่ยนไปเปนการศึกษาเพ่ือชุมชนนานาชาติ เนนติดตอสื่อสารดานเทคโนโลยีเปน

หลัก แตการศึกษายุค 4.0 คือ การศึกษายุคผลิตภาพ เปนยุคที่ตองการผลผลิต (product) ธีระเกียรติ เจริญ

เศรษฐศิลป (2559) ในฐานะรัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการคนปจจุบัน ไดแสดงทัศนะไววา การศึกษาใน

ยุค Thailand 4.0 นั้น เปนยุคที่การศึกษาเปนเรื่องที่มากกวาการเตรียมความพรอมของคนหรือใหความรูกับ

คนเทานั้น แตเปนการเตรียมมนุษยใหเปนมนุษยดวย กลาวคือ นอกจากใหความรูแลว จะตองสงเสริมให

ผูเรียนรักที่จะเรียน มีคณุธรรม สามารถอยูรวมในสังคมไดอยางเหมาะสม 

   ธรัช อารีราษฎร และวรปภา อารีราษฎร (2562) กลาววา การจัดการศึกษา 4.0 หมายถึง

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามกรอบแผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560-2579 ที่เนนทักษะ 3R8C 

ไดแก มีทักษะการอาน การเขียน การคำนวณ และมีทักษะในดานการคิดวิเคราะห การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

และแกไขปญหาได มีทักษะการคดิอยางสรางสรรค คิดเชิงนวัตกรรมมีทักษะการการทางานเปนทีม และภาวะ

ผูนำ มีทักษะการสื่อสาร และการรูเทาทันสื่อ มีทักษะในความเขาใจความแตกตางทางวัฒนธรรม กระบวนการ

คิดขามวัฒนธรรมมีทักษะการใชคอมพิวเตอร และการรูเทาทันเทคโนโลยี มีทักษะทางอาชีพ และการเรียนรู 

และเปนผูมีคุณธรรม มีเมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย ซึ่งเปนคุณลักษณะพ้ืนฐานสำคัญของทักษะขั้นตนทั้งหมด

และเปนคุณลักษณะที่เด็กไทยจำเปนตองมี 

   นรรัชต  ฝนเชียร (2562) กลาววา การศกึษา ใน ยุค Thailand 4.0 เปนยุคที่ตอเนื่องจากยุคที่แลว 

เนื่องจากการที่ผูเรียนมีความสามารถในการใชสื่อเทคโนโลยีที่สูงข้ึน และเขาถึงไดงายข้ึน สงผลใหเกิดการนำ

เทคโนโลยีเหลานั้นมาประยุกตใชและสงเสริมการเรียนรู มีการใชสื่อและสังคมออนไลนที่มีวิจารณญาณมากขึ้น 

สรางมูลคา สรางนวัตกรรมที่ตอบสนองตอความตองการของตัวเอง ซึ่งบทบาทของครูในยุคน้ีจะตองเปนโคชที่

ชวยสงเสริมองคความรูท่ีผูเรียนเกิดการจากเรียนรูดวยตัวเอง 

   สรุปไดวา การศึกษา 4.0 หมายถึง การศึกษาที่ใชเทคโนโลยีใหเกิดประโยชนกับผูเรียนในทาง

สรางสรรค เพ่ือเสริมสรางความรูใหผูเรียนสืบคน เรียนรู แลกเปลี่ยนความรู ขยายความรู กับสังคมเพ่ือสราง

ชิ้นงานใหเกิดขึ้น 

    

  

  2. แนวคิดการศึกษา 4.0  

   จากที่ไดศึกษาแนวคิดหลักของการศึกษา 4.0 มีนักวิชาการไดศึกษาไวดังนี้ (ไพฑูรย สินลารัตน, 

2562) 

   1) กลุม Leapfrog institute 

   กลุม Leapfrog institute เนนท่ีการพัฒนาผูเรียนใหเติบโตเองตามศักยภาพ มีหลักการและแนวคิด

ที่เปนไปตามทิศทางเดียวกัน คือมุงเนนที่จะใหการศึกษาเปลี่ยนและเปนไปตามยุคสมัย เมื่อเปลี่ยนไปตามยุค

สมัยแลวก็จะสามารถสงเสริมใหผูเรียนเติบโตตามศักยภาพของเขาได ศักยภาพที่ กลุม Leapfrog institute 

เนนพิเศษ คือ ศกัยภาพการคดิและสรางสิ่งใหม ๆ ขึ้นมา และเรียกวา นวัตกรรมนั่นเอง  

 

   2) กลุมการศึกษาเชิงสรางสรรคและผลิตภาพ 

   เปนกลุมนักการศึกษาจากมหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ โดยมีแนวคิดวา การศึกษา 4.0 ยุคการศึกษาที่

ตองกาวพนการบริโภคนิยมของสังคมไทยและบริโภคนิยมทางการศึกษาไทย ไดพัฒนาหลักการ CCPR 

ประกอบดวย Critical Mind, Creative Mind, Productivity Mind และ Responsible Mind  

 

   3) กลุมปฏิวัติอุตสาหกรรมยุคท่ี 4 

    มีแนวคิดวาอุตสาหกรรมยุค 4.0 เปนแรงผลักตอการศึกษา ที่นำเอาเทคโนโลยีใหม เปน

เทคโนโลยีท่ีกาวหนาของระบบตาง ๆ มาประสานเขากับการศึกษา การศึกษาจึงตองจัดใหสอดคลองกับการ

ปฏิวัติอุสาหกรรม โดยเนนการขับเคลื่อนเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือใหไดผลผลิตใหม ทันสมัย  

 

  3. หลักการจัดการศึกษา 

   กลุม Leapfrog institute ไดเสนอคำอธิบายการศึกษา 4.0 ดังนี ้(ไพฑูรย สินลารัตน, 2562) 

 

 การศกึษา 1.0  การศกึษา 2.0  การศกึษา 3.0  การศกึษา 4.0  

ความหมาย ครูบอกใหเชื่อตาม สรางองคความรู

รวมกันดวยความ

ช ว ย เห ลื อ จ า ก

อิน เต อ ร เน็ ต  (ที่

เขาถึงจำกัด) 

สรางองคความรู

รวมกัน และสราง

ความรู เดิม ข้ึนมา

ใหม 

ส ร า งค ว าม รู จ า ก

ค ว า ม ส น ใ จ

รายบุคคลและจาก

การรวมตัวของคนที่

มีแรงผลักดันเปนทีม 

เ ช น  ที ม ที่ มี

น วั ต ก ร ร ม เ ป น

จุดเนน 

บ ท บ า ท ข อ ง

เทคโนโลย ี

ยึดติดกับ 

หองเรียน 

เ ริ่ ม มี ก า ร ใ ช

เท ค โน โลยี อย าง

เทคโนโลยีมีอยูทุก 

ๆ ที่  (ชาวดิจิตอล

เ ท ค โ น โ ล ยี

เปลี่ยนแปลงไปตาม
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 การศกึษา 1.0  การศกึษา 2.0  การศกึษา 3.0  การศกึษา 4.0  

(ผู ลี้ ภั ย จ าก โล ก

ดิจิตอล) 

ร ะ มั ด ร ะ วั ง  (ผู

อ พ ย พ สู โ ล ก

ดิจิตอล) 

กำเนิดในจักรวาล

ดิจิ ตอล )เพื่ อการ

สรางองคความรู

แ ละส งผ าน องค

ความรู ท่ี มี อยู ทุ ก

แหง 

ผู เรี ยน  ซึ่ ง ผู เรี ย น

เ ป น แ ห ล ง

วิ วั ฒ น า ก า ร ท า ง

เทคโนโลยีที่ สำคัญ

ใ น ก า ร ส ร า ง

นวัตกรรม 

บทบาทดานการ

สอน 

ครูสอนนักเรียน ค รูส อน นั ก เรี ย น

และนักเรียนสอน

กันเอง (พิ พัฒนา

นิยม) อินเตอรเน็ต

เป น ส ว น ห นึ่ ง ใน

กิจกรรมการเรียนรู 

ครูสอนนั กเรียน ,

นั ก เ รี ย น ส อ น

กัน เอง , นั ก เรี ยน

ส อ น ค รู ,  ค น -

เท ค โน โ ล ยี -ค น 

(รวมสรางความรู

โ ด ย ค น แ ล ะ

เทคโนโลยี) 

ขยายองคความรูโดย

ก า ร ใ ห ว ง จ ร ผ ล

สะทอนกลับจากการ

สรางนวัตกรรมเชิง

บวก ความรูเกิดทุก

ที่  ทุ ก เวล า  ทั้ ง ใน

ชีวิตประจำวัน การ

เ รี ย น  แ ล ะ ก า ร

ทำงาน 

ลักษณะโรงเรียน เรียนในตึก อาคาร 

สิ่งปลูกสราง 

เรี ย น ใน อ า ค า ร 

หรือออนไลน แตมี

การใชเว็บเพ่ือการ

เรียนการสอนแบบ

เต็ มรูป แบ บหรือ

แบบไฮบริดเพิ่มข้ึน

เรื่อย ๆ  

เรียนไดทุก ๆ ที่ใน

สังคมที่สรางสรรค 

(สถานที่ เรียน ถูก

ผนวกอยูในสังคม 

เช น  ร า น ก า แ ฟ 

บาร) 

เ รี ย น ใ น โ ล ก ไ ร

พ รม แ ด น ที่ มี ก า ร

เชื่ อมตอ เครือขาย 

ห รื อ ที่  ๆ  มี ก า ร

ส ง เส ริม การสร า ง

นวัตกรรมการเรียนรู 

มุ ม ม อ ง ข อ ง

ผูปกครองที่มีตอ

โรงเรียน 

ศูนยเลี้ยงเด็กเวลา

กลางวัน 

ศูนยเลี้ยงเด็กเวลา

กลางวั นที่ มี ห อ ง

แล็ บ ช ว ย ใน ก าร

เขาถึงขอมูลความรู 

การเรียนรูพัฒนา

อยางคอยเปนคอย

ไปผานการเรียนรู

แบบโครงงาน 

ส ถ า น ที่ ส ำ ห รั บ

นักเรียนเพื่อสราง

ความรู  และเป น

สถานที่ที่ผูปกครอง

ส า ม า ร ถ ให ก า ร

ส นั บ ส นุ น ใ น

รูปแบบตาง ๆ เชน 

เป น อ าส าส มั ค ร 

ท ำ ง า น จิ ต

ส าธ า รณ ะ  แ ล ะ

โรงเรียนเปนสถานที่

แหงหนึ่งในหลาย ๆ 

แ ห ง ท่ี ส ร า ง

น วั ต ก ร ร ม อ ย า ง

ต อ เ นื่ อ ง โ ด ย 

นั ก เ รี ย น  ค รู  

ผูปกครอง ฯลฯ 

 การศกึษา 1.0  การศกึษา 2.0  การศกึษา 3.0  การศกึษา 4.0  

ชวยเหลือทางการ

เงิน 

บทบาทคร ู เป น อ า ชี พ ที่ มี

ใบอนุญาต 

เป น อ า ชี พ ที่ มี

ใบอนุญาต พรอมที่

จ ะ ร ว ม มื อ กั บ

นักเรียน ผูปกครอง 

แล ะคน อื่ น  เ พ่ื อ

สรางประสบการณ

ใ น ชั้ น เ รี ย น ที่

นาสนใจอยางคอย

เปนคอยไป 

ทุกคน ทุกหนแหง 

คื อ ค รู ให ค วาม รู  

โดยมี อุ ป กรณ ไร

สายที่ออกแบบมา

เพ่ือใหสามารถคน

ข อมู ลจากแหล ง

ต า ง  ๆ  เป น ตั ว

สนับสนุ น ในการ

สรางความรู 

ทุกคน ทุกหนแห ง 

คือครู ครูคือแหลง

สรางน วัตกรรมที่

ไดรับการสนับสนุน

โด ย หุ น ส ว น ท า ง

ซอรฟแวรและความ

รวมมือของมนุษย 

Hardware และ 

Software  

ในโรงเรียน 

สิ่ งท่ีซื้อหามาดวย

ราคาแพงและไมได

ใชประโยชน 

เปนแหลงขอมูลที่

หามาไดดวยราคา

ถูก ไดรับอนุญาต

ใหเขาถึงไดในราคา

ไม แพ ง และเป น

แหลงเรียนรูนอก

เวลาเรียนและนอก

โรงเรียน 

เป น แห ล งข อมู ล

ราคาถูกและถูกใช

อ ย า ง มี

วัต ถุประสงค เพื่ อ

สรางความรูเฉพาะ

อยางเฉพาะเจาะจง 

ถู ก พั ฒ น า เ ป น

น วั ต ก ร รม ทุ ก วั น 

ซอฟตแวรนำมาใช

เฉพาะคน 

ภ า พ ลั ก ษ ณ

บัณฑิตในมุมมอง

ของนายจาง 

คน งาน ตาม ส าย

งาน ที่ รับ ม าต าม

สาขาที่เรียนจบ ซึ่ง

ไดรับการฝกอบรม

และไม ได รับการ

คาดหมายเร่ืองการ

ทำงาน 

ค น ง า น ที่ ยั ง ไม

พ ร อ ม ท ำงาน ใน

สภาพสั งคมแห ง

ก า ร ส ร า ง อ ง ค

ความรู 

เปนเพ่ือนรวมงาน

และผูประกอบการ

ที่สามารถสนับสนุน

ก า ร พั ฒ น า ก า ร

สรางองคความรู

อยางมีจุดเนน 

เป นเพื่ อนรวมงาน

และผูประกอบการที่

รั ก ษ า ก า ร ส ร า ง

นวัตกรรมที่มีจุดเนน

ใหยั่งยืน 

 

   4. การพัฒนาทักษะในการศึกษา 4.0 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏวลัยลงกรณ ไดสงเสริมการศึกษา 4.0 โดยสราง “วลัยลงกรณ โมเดล” ไดเสนอ

การพัฒนาทักษะในการศกึษา 4.0 ดังนี้ (ไพฑูรย สินลารัตน, 2562) 
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 การศกึษา 1.0  การศกึษา 2.0  การศกึษา 3.0  การศกึษา 4.0  

ชวยเหลือทางการ

เงิน 

บทบาทคร ู เป น อ า ชี พ ที่ มี

ใบอนุญาต 

เป น อ า ชี พ ที่ มี

ใบอนุญาต พรอมที่

จ ะ ร ว ม มื อ กั บ

นักเรียน ผูปกครอง 

แล ะคน อื่ น  เ พ่ื อ

สรางประสบการณ

ใ น ชั้ น เ รี ย น ที่

นาสนใจอยางคอย

เปนคอยไป 

ทุกคน ทุกหนแหง 

คื อ ค รู ให ค วาม รู  

โดยมี อุ ป กรณ ไร

สายที่ออกแบบมา

เพ่ือใหสามารถคน

ข อมู ลจากแหล ง

ต า ง  ๆ  เป น ตั ว

ส นับส นุน ในการ

สรางความรู 

ทุกคน ทุกหนแห ง 

คือครู ครูคือแหลง

สรางน วัตกรรมที่

ไดรับการสนับสนุน

โด ย หุ น ส ว น ท า ง

ซอรฟแวรและความ

รวมมือของมนุษย 

Hardware และ 

Software  

ในโรงเรียน 

สิ่ งท่ีซื้อหามาดวย

ราคาแพงและไมได

ใชประโยชน 

เปนแหลงขอมูลที่

หามาไดดวยราคา

ถูก ไดรับอนุญาต

ใหเขาถึงไดในราคา

ไม แพ ง และเป น

แหลงเรียนรูนอก

เวลาเรียนและนอก

โรงเรียน 

เป น แห ล งข อมู ล

ราคาถูกและถูกใช

อ ย า ง มี

วัต ถุประสงค เพื่ อ

สรางความรูเฉพาะ

อยางเฉพาะเจาะจง 

ถู ก พั ฒ น า เ ป น

น วั ต ก ร รม ทุ ก วั น 

ซอฟตแวรนำมาใช

เฉพาะคน 

ภ า พ ลั ก ษ ณ

บัณฑิตในมุมมอง

ของนายจาง 

คน งาน ตาม ส าย

งาน ที่ รับ ม าต าม

สาขาที่เรียนจบ ซึ่ง

ไดรับการฝกอบรม

และไม ได รับการ

คาดหมายเรื่องการ

ทำงาน 

ค น ง า น ที่ ยั ง ไม

พ ร อ ม ท ำงาน ใน

สภาพสั งคมแห ง

ก า ร ส ร า ง อ ง ค

ความรู 

เปนเพ่ือนรวมงาน

และผูประกอบการ

ที่สามารถสนับสนุน

ก า ร พั ฒ น า ก า ร

สรางองคความรู

อยางมีจุดเนน 

เป นเพื่ อนรวมงาน

และผูประกอบการที่

รั ก ษ า ก า ร ส ร า ง

นวัตกรรมที่มีจุดเนน

ใหยั่งยืน 

 

   4. การพัฒนาทักษะในการศึกษา 4.0 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏวลัยลงกรณ ไดสงเสริมการศึกษา 4.0 โดยสราง “วลัยลงกรณ โมเดล” ไดเสนอ

การพัฒนาทักษะในการศกึษา 4.0 ดังนี้ (ไพฑูรย สินลารัตน, 2562) 
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ทักษะที่ตองการ ประเด็นทักษะ 

ที่ตองการพัฒนา 

กระบวนการ 

ของการฝกทักษะ 

 ผลลัพธที่ตอง 

เปนผลผลิต 

1. คิดวิเคราะห 

 

2. คิดสรางสรรค 

 

3. คิดแกปญหา 

 

4. คิดผลิตภาพ 

 

5. คิดออกแบบ 

1. หาประเด็น 

ที่ฝกวิเคราะห 

2. กำหนดผลผลิต 

ที่ตองการใหเกิดขึ้น 

3. กำหนดปญหา 

ที่ฝกแก 

4. กำหนดผลลิตที่ 

ตองการสราง 

5. หาผลลัพธ 

ตองการฝก 

1. คิ ด แ ล ว ท ำ ด ว ย

ตนเอง 

2. คิดแลวทำเปนกลุม

ยอย 

3. คิดแลวทำในกลุม

ใหญ 

4. ประเมินตนเอง 

 

5. สรุปรวมกับผูสอน 

 1. พิจารณาผลการคิดและทำ

รอบแรกดวยตนเอง 

2. ปรับแลวนำเสนอในกลุม

ยอยใหวิเคราะห วิจารณ 

3. เสนอในกลุมใหญพิจารณา 

4. ทุกครั้งตองประเมินและ

ดูแลคุณภาพของตนเอง 

5. ประเมินตนเองวาไดพัฒนา

แคไหนโดยมีครูชวยวิจารณ วา

ไดทักษะที่ตองการหรือไม 

 

ความสัมพันธระหวางการศึกษา 4.0 กับการศึกษาในศตวรรษที่ 21 

  เมื่อมองยอนกลับไปครั้งที่กระทรวงศึกษาธิการ ไดกำหนดภารกิจหลักเพื่อใหสอดคลองกับ

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ในการพัฒนาคน คือ การ

ปฏิรูปการศึกษาและพัฒนาคุณภาพการศกึษา แนวคิดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ถือวาเปนคำตอบของ “การ

ปฏิรูปการศึกษา” และไดมีการนำมาเผยแพรใชอยางแพรหลาย โดยใหความสำคัญกับ “ทักษะเพ่ือการ

ดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21” ประกอบดวย ทักษะดานการเรียนรูและนวัตกรรม ทักษะดานสารสนเทศ สื่อ และ

เทคโนโลย ีและทักษะดานชีวิตและอาชีพ  

  จะเห็นไดวาความเชื่อมโยงของการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 สูการศึกษา 4.0 คือ ผลลัพธการ

เรียนรู คือ ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม เริ่มตนมี 4Cs ประกอบดวย 

1) Critical thinking : ความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดอยางมีเหตุผล และตอง

สามารถตัดสินคุณคาของเรื่องตาง ๆ ที่คิดนั้นดวย 

2) Communication : ความสามารถใชศัพทใชภาษา, ใช ICT และใชจิตวิทยาเพ่ือสื่อสาร

กับผูอ่ืนใหประสบความสำเร็จได 

3) Collaboration : ความสามารถในการทำงานรวมกับผูอ่ืนได, การรวมมือกับคนหลายคน

ที่อาจมีพื้นฐานตางกัน ทั้งแนวคิด, ความเชื่อ, หรือความรู เพ่ือทำงานหรือทำกิจกรรม 

ใด ๆ ใหประสบความสำเร็จได 

4) Creativity : ความสามารถในการจินตนาการเพ่ือสรางสรรคสิ่งใหม ๆ อันจะนำไปสูสิ่ง

ใหมหรือความคิดใหม ๆ, วิธีการใหม ๆ ที่เรียกวา นวัตกรรม (Innovation) 

 

และเมื่อภายหลังมีการขยายทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม เปน 8Cs ประกอบดวย 

1) Critical Thinking and Problem Solving : มีทักษะในการคิดวิเคราะห การคิดอยางมี

วิจารณญาณ และแกไขปญหาได 

2)  Creativity and Innovation: คิดอยางสรางสรรค คิดเชิงนวัตกรรม 

3) Collaboration Teamwork and Leadership : ความรวมมือ การทำงานเปนทีม และ

ภาวะผูนำ 

4) Communication Information and Media Literacy : ทักษะในการสื่อสาร และการรูเทา

ทันสื่อ 

5) Cross-cultural Understanding : ความเขาใจความแตกตางทางวัฒนธรรม กระบวนการ

คิดขามวัฒนธรรม 

6) Computing and ICT Literacy : ทักษะการใชคอมพิวเตอร และการรูเทาทันเทคโนโลยี ซึ่ง

เยาวชนในยุคปจจุบันมีความสามารถดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีอยางมากหรือเปน 

Native Digital สวนคนรุนเกาหรือผูสูงอายุเปรียบเสมือนเปน Immigrant Digital แตเรา

ตองไมอายที่จะเรียนรูแมวาจะสูงอายุแลวก็ตาม 

7) Career and Learning Skills : ทักษะทางอาชีพ และการเรียนรู 

8) Compassion : มีคุณธรรม มีเมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย ซึ่งเปนคุณลักษณะพ้ืนฐานสำคัญ

ของทักษะขั้นตนทั้งหมด 

 

ในขณะที่การศึกษา 4.0 ทักษะการเรียนรูที่เพ่ิมเติมขึ้นมา คือ ทักษะการออกแบบ (Design) และ

ทักษะผลิตภาพ (Productivity) นั่นหมายถึงความเขมขนของการศึกษาที่ตองการผลลัพธของนักเรียนที่เปน

ชิ้นงานจากนวัตกรรมของนักศึกษาผานการเรียนการสอนท่ีบูรณาการดวยระบบเทคโนโลยี ที่การศึกษา 4.0 

เนนความเปนรูปธรรมในผลลัพธการเรียนการสอนนั่นเอง 

 

การเรียนรูตามแนวคดิการศึกษา 4.0: เทคโนโลยีสรางชิ้นงาน 

  เมื่อพลวัตของสังคมโลกไดเปลี่ยนแปลงไปตามยุค เราไดตระหนักและเล็งเห็นถึงความสำคัญของ

การนำเทคโนโลยีมาเปนสวนหนึ่งในชีวิตประจำวัน การศึกษาในศตวรรษที่ 21 จึงตองปรับตัวใหเขากับการ

เรียนรู ใหเทาทันยุคสมัย เทคโนโลยีจึงเปนสวนหนึ่งที่มีบทบาทอยางมากในดานการศึกษา คือ เปลี่ยนแปลง

ระบบการศึกษาของประเทศจากเดิมไปสูการศึกษาแบบดิจิทัล ตามเปาหมายของการศึกษา 4.0 ที่ตองการ

ผลลัพธจากการจัดการศึกษา คือ ผูเรียนมีความรู มีทักษะ และมีความสามารถในการผลิต “ชิ้นงาน” ออกสู

สังคม โดยอาศัยกระบวนการ การเรียนการสอนที่ใชทักษะตาง ๆ คือ  ทักษะการคิดวิเคราะห ทักษะการคิด

สรางสรรค ทักษะการคิดแกปญหา ทักษะการคิดผลิตภาพ และทักษะการคิดออกแบบ โดยอาศัยเทคโนโลยีท่ีมี

อยู  



Srilangchang Research Journal 49

ISSN: 2773-9244 (Online) ปีีท่ี่� 1 ฉบัับัท่ี่� 1 เมษายน - มิถุุนายน 2564
Vol. 1 No. 1 April - June 2021https://www.mbuslc.ac.th/srj

 

และเมื่อภายหลังมีการขยายทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม เปน 8Cs ประกอบดวย 

1) Critical Thinking and Problem Solving : มีทักษะในการคิดวิเคราะห การคิดอยางมี

วิจารณญาณ และแกไขปญหาได 

2)  Creativity and Innovation: คิดอยางสรางสรรค คิดเชิงนวัตกรรม 

3) Collaboration Teamwork and Leadership : ความรวมมือ การทำงานเปนทีม และ

ภาวะผูนำ 

4) Communication Information and Media Literacy : ทักษะในการสื่อสาร และการรูเทา

ทันสื่อ 

5) Cross-cultural Understanding : ความเขาใจความแตกตางทางวัฒนธรรม กระบวนการ

คิดขามวัฒนธรรม 

6) Computing and ICT Literacy : ทักษะการใชคอมพิวเตอร และการรูเทาทันเทคโนโลยี ซึ่ง

เยาวชนในยุคปจจุบันมีความสามารถดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีอยางมากหรือเปน 

Native Digital สวนคนรุนเกาหรือผูสูงอายุเปรียบเสมือนเปน Immigrant Digital แตเรา

ตองไมอายที่จะเรียนรูแมวาจะสูงอายุแลวก็ตาม 

7) Career and Learning Skills : ทักษะทางอาชีพ และการเรียนรู 

8) Compassion : มีคุณธรรม มีเมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย ซึ่งเปนคุณลักษณะพ้ืนฐานสำคัญ

ของทักษะขั้นตนทั้งหมด 

 

ในขณะที่การศึกษา 4.0 ทักษะการเรียนรูที่เพ่ิมเติมขึ้นมา คือ ทักษะการออกแบบ (Design) และ

ทักษะผลิตภาพ (Productivity) นั่นหมายถึงความเขมขนของการศึกษาที่ตองการผลลัพธของนักเรียนที่เปน

ชิ้นงานจากนวัตกรรมของนักศึกษาผานการเรียนการสอนท่ีบูรณาการดวยระบบเทคโนโลยี ที่การศึกษา 4.0 

เนนความเปนรูปธรรมในผลลัพธการเรียนการสอนนั่นเอง 

 

การเรียนรูตามแนวคดิการศึกษา 4.0: เทคโนโลยีสรางชิ้นงาน 

  เมื่อพลวัตของสังคมโลกไดเปลี่ยนแปลงไปตามยุค เราไดตระหนักและเล็งเห็นถึงความสำคัญของ

การนำเทคโนโลยีมาเปนสวนหนึ่งในชีวิตประจำวัน การศึกษาในศตวรรษที่ 21 จึงตองปรับตัวใหเขากับการ

เรียนรู ใหเทาทันยุคสมัย เทคโนโลยีจึงเปนสวนหนึ่งที่มีบทบาทอยางมากในดานการศึกษา คือ เปลี่ยนแปลง

ระบบการศึกษาของประเทศจากเดิมไปสูการศึกษาแบบดิจิทัล ตามเปาหมายของการศึกษา 4.0 ที่ตองการ

ผลลัพธจากการจัดการศึกษา คือ ผูเรียนมีความรู มีทักษะ และมีความสามารถในการผลิต “ชิ้นงาน” ออกสู

สังคม โดยอาศัยกระบวนการ การเรียนการสอนที่ใชทักษะตาง ๆ คือ  ทักษะการคิดวิเคราะห ทักษะการคิด

สรางสรรค ทักษะการคิดแกปญหา ทักษะการคิดผลิตภาพ และทักษะการคิดออกแบบ โดยอาศัยเทคโนโลยีท่ีมี

อยู  



วารสารวิจััยศรีล้้านช้้าง50

ISSN: 2773-9244 (Online) ปีีท่ี่� 1 ฉบัับัท่ี่� 1 เมษายน - มิถุุนายน 2564
Vol. 1 No. 1 April - June 2021https://www.mbuslc.ac.th/srj

 

  ไพฑรูย สินลารัตน (2559) ไดเสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ CRP คือ  

1) รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก (Crystal-Based Instructional Model) เปน

วิธีการเรียนที่ผูเรียนจะตองมีบทบาทเชิงรุกในดานการคนหาความรูดวยตนเองตาม

ประเด็นที่ผูสอนไดใหแนวทางไวกวาง ๆ  

2) รูปแบบการเรียนการสอนดวยวิธีการวิจัย (Research-Based Instructional Model) 

เปนวิธีการเรียนที่ใชการวิจัยเปนแกนของกระบวนการเรียนรู  

3) รูปแบบการสอนเชิงผลิตภาพ (Productivity-Based Instructional Model) เปนรูปแบบ

การเรียนการสอนที่ เนนการเรียนรูอยางมีความหมาย คือ ใหผู เรียนไดฝกฝนและ

ปฏิบัติงานจากกิจกรรมการเรียนที่มีคุณคาตอสังคม ซึ่งเปนรูปแบบการเรียนการสอนที่

สนับสนุนการศึกษา 4.0 โดยมีเปาหมายหลักมุงพัฒนาบุคคลใหมีคุณลักษณะที่พึงประสงค

สำหรับการเปนผูสรางนวัตกรรม 

  ในสภาพปจจุบันที่เปนยุคแหงขอมูลขาวสาร เทคโนโลยีที่พัฒนาเพ่ือรองรับการใชงานที่มี คือ

ระบบอินเตอรเน็ต และเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ไมวาจะเปน คอมพิวเตอรสวนบุคคล คอมพิวเตอรพกพา 

สมารทโฟน ตลอดจน แท็ปเล็ต ซึ่งเรียกไดวาเปนการประยุกตใชในการเรียนรูของผูเรียน และการสอนของ

ผูสอนในยุคการศึกษาในศตวรรษที่ 21 มาแลว ในขณะที่การศึกษา 4.0 การเรียนการสอนท่ีตองการ “ชิ้นงาน” 

จากผูเรียนนี้ ผูเรียนจะเปน “นักประดิษฐ” หรือ “นวัตกร” คือ ผูผลิตนวัตกรรม การจัดการเรียนการสอนดวย

เทคโนโลยีดิจิตอล จึงเปนความสะดวกและงายตอการพัฒนา 

  ในขณะพัฒนาการของอินเตอรเน็ตที่มีการเติบโตเปนอยางรวดเร็ว รวมทั้งสังคมออนไลนใน

ระบบปฏิบัติการตาง ๆ ทั้งเฟซบุก ยูทูป เปนตน ไดสรางการเรียนรูที่หลากหลาย รวมถึงเปนชองทางสราง

ผูประกอบการ หรืออาชีพใหม ๆ เกิดข้ึนที่เรียกวา แมคาออนไลน หรือ ยูทูปเปอร ที่ใชประโยชนจากระบบ

อินเตอรเน็ตอยางเปนรูปธรรม ตรงกับโจทยการพัฒนาการของการศึกษา 4.0 เลยทีเดียว 

  ขอยกตัวอยางของมหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย วิทยาเขตศรีลานชาง ไดมีการดำเนินการ

จัดการศึกษาตามแนวคิดการศึกษา 4.0 โดยเปนการดำเนินการผานกระบวนการจัดการความรู (Knowledge 

Management) ในปการศึกษา 2563 ในดานการผลิตบัณฑิต กำหนดประเด็นคือ การจัดการเรียนการสอน

ตามแนวคิดการศึกษา 4.0 ไดรูปแบบการจัดการความรูโดยอาศัย MACRO Model ท่ีมีขั้นตอนการวางแผน

ของหลักสูตร อาศัยการใหนักศึกษาเปนผูจัดทำรายการนำเสนอเนื้อหาสาระผาน “Facebook Live” ใน

ระหวางวันจันทร - วันศุกร สาขาวิชาละ 1 รายการ ยกตัวอยางเชน สาขาวิชาพุทธศาสตรเพ่ือการพัฒนา 

จัดทำรายการ “พุทธศาสตรเพ่ือการพัฒนา” สาขาวิชาการปกครอง จัดทำรายการ “สิงหธรรม ศรีลานชาง” 

เปนตน 

ในการจัดการศึกษา การใชเทคโนโลยีอินเตอรเน็ตเพ่ือจัดการศึกษา ถือวาสราง “นวัตกรรม” 

โดยอาศัย “เทคโนโลยีดิจิทัล” ดวยการใหนักศึกษาจัดทำโครงการ หรือรายการผานระบบอินเตอรเน็ตจึงเปน 

แนวทางการจัดการศึกษา 4.0 อีกรูปแบบหนึ่งที่จะทำใหนักศึกษาไดพัฒนาทักษะ การจัดรายการทางสื่อสังคม

ออนไลนเหลานี้ คือ การดึงดูดความสนใจของผูบริโภควาจะตองมีการนำเสนอเนื้อหา (Content) ของรายการ

ไดเปนที่สนใจของผูชม นั่นคือแนวคิดการตลาดคอนเทนต (Content Marketing) 

  Kotler, et al. (2017) ไดอธิบายวา การตลาดคอนเทนตประกอบดวยการผลิตและการเผยแพร

เนื้อหา โดยมี ข้ันตอน 8 ข้ันตอน ไดแก  1) การกำหนดวัตถุประสงค  2) การกำหนดกลุมเปาหมาย  

3) การคิดหาไอเดียและวางแผนการผลิตคอนเทนต 4) การผลิตคอนเทนต 5) การเผยแพรคอนเทนต 6) การ

เพ่ิมพลังให กับคอนเทนต 7) การประเมินผล และ 8) การปรับปรุงและแกไข ซึ่งการดำเนินการตาม

กระบวนการนี้ผูเรียนจะไดใชทักษะตาง ๆ ในการจัดทำรายการ 

 

ขั้นตอนการผลิต ประเด็น ทักษะที่ใช  กระบวนการทำงาน 

1 .  ก า ร ก ำ ห น ด

วัตถุประสงค 

1. ประชาสัมพันธ 

2. เผยแพรความรู 

3. บอกเลาขาวสาร 

 

1. คิดวิเคราะห 

2. คิดสรางสรรค 

3. คิดผลิตภาพ 

 

 

 

 

 

 

1. ผูเรียนทำงานเปนทีม 

2. ผูเรียนมีเปาหมายรวมกัน 

3. ผูเรียนมีการแบงหนาที่กัน 

4. ผูเรียนมีการปรึกษาหาเรือ

กัน 

5 . ผู เรียน ได มี กระบวนการ 

PDCA 

2. กำหนดกลุมเปาหมาย 1. กลุมตามวัย 

2. กลุมตามชุมชน 

3 . กลุ มตาม ผู มี ส วน

เก่ียวของ 

1. คิดวิเคราะห 
 

3. การคิดหาไอเดียและ

วางแผนการผลิตคอน

เทนต  

1. การออกแบบฉาก 

2. การขยายประเด็น

เนื้อหา 

3. การกำหนดรูปแบบ

รายการ 

4. การสรางแผนงาน 

1. คิดสรางสรรค 

2. คิดผลิตภาพ 

3. คิดออกแบบ 

4. การผลิตคอนเทนต  1. การแบงงาน 

2. การดำเนินงานตาม

แผนงาน 

3 .ก าร แ ก ไข ป ญ ห า

เฉพาะหนา 

1. คิดสรางสรรค 

2. คิดแกปญหา 

3. คิดผลิตภาพ 

5 . ก าร เผ ยแพ ร ค อ น

เทนต  

1. การเลือกชวงเวลา 

2. การประชาสัมพันธ 

1. คิดวิเคราะห 

2. คิดออกแบบ 

6. การเพ่ิมพลั งใหกับ

คอนเทนต  

1. เ พ่ิ ม ป ร ะ เ ด็ น

นำเสนอ 

2 . เพิ่ มความเข มข น

1. คิดสรางสรรค 
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กัน 

5 . ผู เรียน ได มี กระบวนการ 

PDCA 

2. กำหนดกลุมเปาหมาย 1. กลุมตามวัย 

2. กลุมตามชุมชน 

3 . กลุ มตาม ผู มี ส วน

เก่ียวของ 

1. คิดวิเคราะห 
 

3. การคิดหาไอเดียและ

วางแผนการผลิตคอน

เทนต  

1. การออกแบบฉาก 

2. การขยายประเด็น

เนื้อหา 

3. การกำหนดรูปแบบ

รายการ 

4. การสรางแผนงาน 

1. คิดสรางสรรค 

2. คิดผลิตภาพ 

3. คิดออกแบบ 

4. การผลิตคอนเทนต  1. การแบงงาน 

2. การดำเนินงานตาม

แผนงาน 

3 .ก าร แ ก ไข ป ญ ห า

เฉพาะหนา 

1. คิดสรางสรรค 

2. คิดแกปญหา 

3. คิดผลิตภาพ 

5 . ก าร เผ ยแพ ร ค อ น

เทนต  

1. การเลือกชวงเวลา 

2. การประชาสัมพันธ 

1. คิดวิเคราะห 

2. คิดออกแบบ 

6. การเพ่ิมพลั งใหกับ

คอนเทนต  

1. เ พ่ิ ม ป ร ะ เ ด็ น

นำเสนอ 

2 . เพิ่ มความเข มข น

1. คิดสรางสรรค 
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ขั้นตอนการผลิต ประเด็น ทักษะที่ใช  กระบวนการทำงาน 

ของรายการ 

7. การประเมินผล  1 . การสำรวจความ

คิดเห็น 

2. เปรียบเทียบ 

3. ดูเปาหมาย 

1. คิดวิเคราะห 

8 . การป รับ ป รุ งแล ะ

แกไข  

1. กำหนดเป าหมาย

ใหม 

2. กำหนดทางเลือก

เพ่ิมเติม 

3. ดำเนินการตามแผน 

1. คิดสรางสรรค 

2. คิดแกปญหา 

3. คิดผลิตภาพ 

4. คิดออกแบบ 

  

จะเห็นไดวาถามีการจัดการเรียนการสอนโดยใหนักศึกษาทำโครงการ/รายการ เผยแพรความรู

เก่ียวกับเนื้อหาที่เรียน หรือเรื่องตาง ๆ โดยอาศัยกระบวนการและขั้นตอนการทำงาน ผูเรียนจะไดมีการพัฒนา

ทักษะการเรียนรู และสามารถสราง “ชิ้นงาน” ใหกับตนเองได 

 

บทสรุป 

 ทักษะของผูเรียนในยุค 4.0 คือ คิดวิเคราะห คิดสรางสรรค คิดแกปญหา คิดผลิตภาพ และคิด

ออกแบบ เพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์ดังที่ตองการ กระบวนการเรียนการสอนตามแผนการพัฒนาประเทศไทย 4.0 

จำเปนตองมีการบูรณาการใชกับเทคโนโลยี เพ่ือใหผูเรียนสรางสรรค และสรางชิ้นงานใหเกิดขึ้นในกระบวนการ

เรียนรูของตัวเอง กระบวนการการสรางผูเรียนใหเกิดผลลัพธ คือบัณฑิต โดยเนนไปท่ีทักษะของการเปนผูนำ

กิจกรรม (Facilitator) ซึ่งมุงเนนไปที่ผูเรียนสามารถสรางความรู และพัฒนาทักษะดวยโครงงาน/กิจกรรม ที่มี

ขั้นตอน 8 ข้ันตอน ไดแก 1) การกำหนดวัตถุประสงค 2) การกำาหนดกลุมเปาหมาย 3) การคิดหาไอเดียและ

วางแผนการผลิตคอนเทนต 4) การผลิตคอนเทนต 5) การเผยแพรคอนเทนต 6) การเพ่ิมพลังใหกับคอนเทนต 

7) การประเมินผล และ 8) การปรับปรุงและแกไข ซึ่งการดำเนินการตามกระบวนการนี้ผูเรียนจะไดใชทักษะ

ตาง ๆ  

 

องคความรูที่ได 

 การศึกษา 4.0 จึงเปนปรัชญาการศึกษาใหมที่ตอยอดจากการศึกษาในศตวรรษที่ 21 โดยมุงเนนที่

ใหผูเรียนมีความรู ทักษะ ความสามารถในการกาวสูอาชีพตาง ๆ ที่สอดรับในอนาคต ประกอบดวย คือ คิด

วิเคราะห คิดสรางสรรค คิดแกปญหา คิดผลิตภาพ และคิดออกแบบ กิจกรรม (Facilitator) ซึ่งมุงเนนไปท่ี

ผูเรียนสามารถสรางความรู และพัฒนาทักษะดวยโครงงาน/กิจกรรม ท่ีมีข้ันตอน 8 ข้ันตอน ไดแก 1) การ

กำหนดวัตถุประสงค 2) การกำหนดกลุมเปาหมาย 3) การคดิหาไอเดียและวางแผนการผลิตคอนเทนต 4) การ

ผลิตคอนเทนต 5) การเผยแพรคอนเทนต 6) การเพิ่มพลังใหกับคอนเทนต 7) การประเมินผล และ 8) การ
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