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บทคัดยอ 
 อนาคตประเทศไทยไดถูกกำหนดดวยนโยบายของรัฐบาล เพ่ือใหประเทศไทยมีการพัฒนาทางดาน

เศรษฐกิจ โดยอาศัยอุตสาหกรรม 4.0 การศึกษาในฐานะเครื่องมือเพ่ือสนับสนุนการพัฒนาประเทศใหเปนไป

ตามที่ไดตั้งเปาหมายเอาไว จำเปนตองมีการปรับเปลี่ยนกระบวนทัศนเพื่อใหสอดรับกับการเปลี่ยนแปลง 

การศึกษา 4.0 จึงเปนปรัชญาการศึกษาใหมที่ตอยอดจากการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 โดยมุงเนนที่ใหผูเรียนมี

ความรู ทักษะ ความสามารถในการกาวสูอาชีพตาง ๆ ที่สอดรับในอนาคต บทความนี้เปนการศึกษาเก่ียวกับ

การศึกษา 4.0 ในฐานะเครื่องมือในการพัฒนาผูเรียน ใหเปนผูมีทักษะตาง ๆ เพ่ือเปนทรัพยากรมนุษยที่มี

คุณภาพของประเทศ 
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Abstract 

 Thailand's future was determined by the government's policy in order to drive the 
country’s economic development based on Industry 4.0. The paradigm of education as a tool 
to support the country’s development in line with the goals had to be shifted to meet with the 
change. Therefore, Education 4.0 became a new educational philosophy, extending from the 
21st century education. It was aimed to have learners full with knowledge, skills and 
competency to step into occupations in the future. This article was purposed to study 
Education 4.0 as a tool for developing the learner skillful as the country’s qualified human 
resource.  
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บทนำ 

 จากการท่ีรัฐบาลไดประกาศนโยบายการพัฒนาประเทศแบบ Thailand 4.0 ขึ้นมา ทำใหเกิด

กระแสการเปลี่ยนแปลงข้ึนในทุกภาคสวน ไมเวนแมแตในระบบการศึกษาของไทย การพัฒนาประเทศใหยั่งยืน

ตามแนวทาง Thailand 4.0 ไดนั้น ตองจัดการศึกษาใหสอดคลองกับยุคประเทศไทย 4.0 ซึ่งการศึกษาไทยยุค 

4.0 เปนการจัดการเรียนการสอนที่สอนใหผูเรียนสามารถนำองคความรูที่มีอยูทุกหนทุกแหงบนโลกนี้มาบูรณา

การเชิงสรางสรรค เพ่ือพัฒนานวัตกรรมตาง ๆ มาตอบสนองความตองการของสังคม ประเทศไทยในอดีต มี

การพัฒนา สังคมและเศรษฐกิจ วัฒนธรรมและการศึกษาอยางตอเนื่อง ตั้งแตโมเดลประเทศไทย 1.0 ที่เนน

ภาคการเกษตร ไปสูประเทศไทย 2.0 ที่ เนนอุตสาหกรรมเบาและกาวสูโมเดลประเทศไทย 3.0 ที่เนน

อุตสาหกรรมหนัก และประเทศไทย 4.0 ที่เนนนวัตกรรม หรือเศรษฐกิจฐานความรู ซึ่งเปนไปตามที่กรอบ

ยุทธศาสตรชาติระยะ 20 ป (พ.ศ. 2560 - 2579) คือ “ประเทศมีความมั่นคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน เปนประเทศพฒันา

แลว ดวยการพัฒนาตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง” นำไปสูการพัฒนาใหคนไทยมีความสุข และตอบสนองตอ

การบรรลุซึ่ง ผลประโยชนแหงชาติ ในการที่จะพัฒนาคุณภาพชีวิต สรางรายไดระดับสูง และสรางความสุขของ

คนไทย (จักรกฤษณ โพดาพล และคณะ, 2563) 

 การจะพัฒนาประเทศเปนตามนโยบายของรัฐบาล กระบวนการทั้งหลายจำเปนตองมีการ

ปรับเปลี่ยนระบบตาง ๆ ที่เกี่ยวของเพ่ือใหเกิดการพัฒนาสัมพันธกันไปตามกระบวนการ ในฐานะที่การศึกษา

เปนเครื่องมือในการพัฒนาประเทศ ในแงการผลิตทรัพยากรท่ีมีคาที่สุด คือ คน จำเปนตองมีการพัฒนา

กระบวนทัศนการศึกษาเพ่ือสอดรับกับแนวนโยบายของประเทศ จึงเกิดแนวคิด การศึกษา 4.0 ซึ่งใน

ตางประเทศไดกอกำเนิดแนวคิดการศึกษา 4.0 มากอนหนานี้แลว สำหรับประเทศไทยตามการผลักดันของ

รัฐบาล ผูที่ผลักดัน คือ ทานสุวิทย  เมษินทรีย ขณะดำรงตำแหนงรัฐมนตรีชวยวาการกระทรวงพาณิชย 

 การศึกษา 4.0 เปนการเรียนการสอนที่สอนใหนักศึกษา สามารถนำองคความรูที่มีอยูทุกหนทุกแหง

บนโลกนำมาบูรณาการเชิงสรางสรรค เพ่ือพัฒนานวัตกรรม ซึ่งแนวทางสรางนวัตกรรมดานการศึกษาที่จะตอ

ยอดไปสูการนำไปใช วิธีที่ดีที่สุด ที่จะทำใหผูเรียนสรางนวัตกรรมได คือ การใชรูปแบบนำเสนอโครงงาน 

ปลอยใหผูเรียนไดใชเทคโนโลยี ในการเรียนรูดวยตนเอง ปลอยใหกลาคิดและกลาที่จะผิด แตทั้งหมดก็ยังคง

ตองอยูในกรอบที่สังคมตองการหรือยอมรับได (พรชัย เจดามาน, 2559)  

 เปาหมายการศึกษาของประเทศ ไดกำหนดแนวทางการปฏิรูปการศึกษาและการจัดการเรียนรู 

ดังนั้นปรัชญาการศึกษาของไทยจึงไดถูกยกระดับสูการผลิต “นักสรางสรรคและนักนวัตกรรม” จึงเปนโจทย

สำคัญสำหรับทุกภาคสวนจำเปนอยายิ่งที่จะตองมีการดำเนินการพัฒนาใหเปนตามเปาหมาย 

 

ประเทศไทย 4.0  

 ตามนโยบายของรัฐบาลพลเอกประยุทธ จันทรโอชา ที่ประกาศจะนำพาประเทศไทยสูความ 

“ม่ันคง มั่นคั่ง ยั่งยืน” ในความหมายนี้คือการยกระดับการพัฒนาประเทศจากประเทศที่มีรายไดปานกลาง ที่

ประเทศไทยถูกมองวา “ติดกับดัก” ซึ่งกับดักรายไดปานกลาง หมายถึงสภาวะของประเทศท่ีสามารถพัฒนา

จากประเทศรายไดต่ำ ไปเปนรายไดปานกลางไดสำเร็จในเวลาไมนาน แตการขยายตัวของเศรษฐกิจหลัง

จากนั้นกลับชะลอลงมาก สงผลใหประเทศดังกลาวตองติดอยูในฐานะรายไดปานกลางตอไปอีกหลายทศวรรษ 

และยังไมมีแนวโนมที่จะยกระดับกลายเปนประเทศรายไดสูงได โดยเกณฑการจำแนกประเทศตามระดับรายได

นั้น ถูกกำหนดโดยธนาคารโลก ทั้งนี้เพราะวาประเทศไทยเลื่อนฐานะเปนประเทศรายไดปานกลางตั้งแตป 

2519 อยางไรก็ตาม รายไดตอหัวของไทยในป 2559 ยังอยูที่ 5,640 ดอลลาร สรอ. กลาวคือ ไทยติดอยูใน

ฐานะประเทศรายไดปานกลางมาแลวถึง 40 ป (แพรวไพลิน วงษสินธุวิเศษ และณัชพล จรูญพิพัฒนกุล, 2561, 

หนา 1)  

 ดวยการสรางความมั่งคั่งผาน กลไกขับเคลื่อนเศรษฐกิจดวยนวัตกรรม ปญญา เทคโนโลยี และ

ความคิดสรางสรรคในความหมายนี้ ประเทศไทย 4.0 คือ การปฏิรูปโครงสรางทางเศรษฐกิจ ที่เนนการใช

นวัตกรรมและเทคโนโลยีเขามาชวยพัฒนา และไดจัดกลุม โดยมีเปาหมายดังนี ้

1) อัตราการขยายตัวทางเศรษฐกิจจากระดับ 3-4% เปน 5-6% ตามศักยภาพที่ควรจะเปน

ของประเทศภายใน 5 ป 

2) การเติบโตของผลิตภัณฑมวลรวมประชาชาติ (GNP) จาก 1.3% ในป2556 เปน > 5% 

ตอปอยางตอเนื่อง ภายใน 5 ป 

3) พนจากประเทศรายไดปานกลาง รายไดตอหัวประชากรที่เพ่ิมข้ึนจาก5,410 $ ในป 

2557 เปน 15,000 ในป 2575 

4) ระดับความเหลื่อมล้ำในสังคม (วัดผลจาก Gini Coefficient) จาก0.465 ในป 2556 

เปน 0.2-0.4 ตามมาตรฐาน OECD ภายในป 2575 

 

โดยรัฐบาลไดจัดโครงสรางเศรษฐกิจในอนาคตใหม  โดยการอาศัยการขับเคลื่อน

ภาคอุตสาหกรรมใหม คือ อุตสาหกรรม 4.0 ที่เรียกวา อุตสาหกรรมแหงอนาคต 

  กลุมที่ 1 กลุมอาหาร เกษตร และเทคโนโลยีชีวภาพ (Food, Agriculture & Bio-Tech) 

กลุมที่ 2 กลุมสาธารณสุข สุขภาพ และเทคโนโลยีทางการแพทย (Health, Wellness & 

Bio-Med) 

กลุมที่  3 กลุมเครื่องมืออุปกรณอัจฉริยะ หุนยนต และระบบเครื่องกล ที่ ใชระบบ

อิเล็กทรอนิกสควบคุม (Smart Devices, Robotics & Mechatronics) 

กลุ มที่  4 กลุมดิจิตอล เทคโนโลยี อิน เทอร เน็ต ท่ี เชื่ อมตอการทำงานของอุปกรณ  

ตาง ๆ ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว (Digital, Internet of Things, Artificial Intelligence 

& Embedded Technology) 

กลุมที่  5 กลุมอุตสาหกรรมสรางสรรค วัฒนธรรม และบริการท่ีมีมูลคาสูง (Creative, 

Culture & High Value Services) 

ดังนั้นการขับเคลื่อนประเทศไทยใหถึงฝน ตามแนวคิดประเทศไทย 4.0 จึงจำเปนตองมีการ

ยกระดับกระบวนทัศนทางการศึกษาของประเทศในยุคศตวรรษที่ 21 ขึ้นสูการศึกษา 4.0  
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บทนำ 

 จากการท่ีรัฐบาลไดประกาศนโยบายการพัฒนาประเทศแบบ Thailand 4.0 ขึ้นมา ทำใหเกิด

กระแสการเปลี่ยนแปลงข้ึนในทุกภาคสวน ไมเวนแมแตในระบบการศึกษาของไทย การพัฒนาประเทศใหยั่งยืน

ตามแนวทาง Thailand 4.0 ไดนั้น ตองจัดการศึกษาใหสอดคลองกับยุคประเทศไทย 4.0 ซึ่งการศึกษาไทยยุค 

4.0 เปนการจัดการเรียนการสอนที่สอนใหผูเรียนสามารถนำองคความรูที่มีอยูทุกหนทุกแหงบนโลกนี้มาบูรณา

การเชิงสรางสรรค เพ่ือพัฒนานวัตกรรมตาง ๆ มาตอบสนองความตองการของสังคม ประเทศไทยในอดีต มี

การพัฒนา สังคมและเศรษฐกิจ วัฒนธรรมและการศึกษาอยางตอเนื่อง ตั้งแตโมเดลประเทศไทย 1.0 ที่เนน

ภาคการเกษตร ไปสูประเทศไทย 2.0 ที่ เนนอุตสาหกรรมเบาและกาวสูโมเดลประเทศไทย 3.0 ที่เนน

อุตสาหกรรมหนัก และประเทศไทย 4.0 ที่เนนนวัตกรรม หรือเศรษฐกิจฐานความรู ซึ่งเปนไปตามที่กรอบ

ยุทธศาสตรชาติระยะ 20 ป (พ.ศ. 2560 - 2579) คือ “ประเทศมีความมั่นคง ม่ังคั่ง ยั่งยืน เปนประเทศพฒันา

แลว ดวยการพัฒนาตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง” นำไปสูการพัฒนาใหคนไทยมีความสุข และตอบสนองตอ

การบรรลุซึ่ง ผลประโยชนแหงชาติ ในการที่จะพัฒนาคุณภาพชีวิต สรางรายไดระดับสูง และสรางความสุขของ

คนไทย (จักรกฤษณ โพดาพล และคณะ, 2563) 

 การจะพัฒนาประเทศเปนตามนโยบายของรัฐบาล กระบวนการทั้งหลายจำเปนตองมีการ

ปรับเปลี่ยนระบบตาง ๆ ที่เกี่ยวของเพ่ือใหเกิดการพัฒนาสัมพันธกันไปตามกระบวนการ ในฐานะที่การศึกษา

เปนเครื่องมือในการพัฒนาประเทศ ในแงการผลิตทรัพยากรท่ีมีคาที่สุด คือ คน จำเปนตองมีการพัฒนา

กระบวนทัศนการศึกษาเพ่ือสอดรับกับแนวนโยบายของประเทศ จึงเกิดแนวคิด การศึกษา 4.0 ซึ่งใน

ตางประเทศไดกอกำเนิดแนวคิดการศึกษา 4.0 มากอนหนานี้แลว สำหรับประเทศไทยตามการผลักดันของ

รัฐบาล ผูที่ผลักดัน คือ ทานสุวิทย  เมษินทรีย ขณะดำรงตำแหนงรัฐมนตรีชวยวาการกระทรวงพาณิชย 

 การศึกษา 4.0 เปนการเรียนการสอนที่สอนใหนักศึกษา สามารถนำองคความรูที่มีอยูทุกหนทุกแหง

บนโลกนำมาบูรณาการเชิงสรางสรรค เพ่ือพัฒนานวัตกรรม ซึ่งแนวทางสรางนวัตกรรมดานการศึกษาที่จะตอ

ยอดไปสูการนำไปใช วิธีที่ดีที่สุด ที่จะทำใหผูเรียนสรางนวัตกรรมได คือ การใชรูปแบบนำเสนอโครงงาน 

ปลอยใหผูเรียนไดใชเทคโนโลยี ในการเรียนรูดวยตนเอง ปลอยใหกลาคิดและกลาที่จะผิด แตทั้งหมดก็ยังคง

ตองอยูในกรอบที่สังคมตองการหรือยอมรับได (พรชัย เจดามาน, 2559)  

 เปาหมายการศึกษาของประเทศ ไดกำหนดแนวทางการปฏิรูปการศึกษาและการจัดการเรียนรู 

ดังนั้นปรัชญาการศึกษาของไทยจึงไดถูกยกระดับสูการผลิต “นักสรางสรรคและนักนวัตกรรม” จึงเปนโจทย

สำคัญสำหรับทุกภาคสวนจำเปนอยายิ่งที่จะตองมีการดำเนินการพัฒนาใหเปนตามเปาหมาย 

 

ประเทศไทย 4.0  

 ตามนโยบายของรัฐบาลพลเอกประยุทธ จันทรโอชา ที่ประกาศจะนำพาประเทศไทยสูความ 

“ม่ันคง มั่นคั่ง ยั่งยืน” ในความหมายนี้คือการยกระดับการพัฒนาประเทศจากประเทศที่มีรายไดปานกลาง ที่

ประเทศไทยถูกมองวา “ติดกับดัก” ซึ่งกับดักรายไดปานกลาง หมายถึงสภาวะของประเทศท่ีสามารถพัฒนา

จากประเทศรายไดต่ำ ไปเปนรายไดปานกลางไดสำเร็จในเวลาไมนาน แตการขยายตัวของเศรษฐกิจหลัง

จากนั้นกลับชะลอลงมาก สงผลใหประเทศดังกลาวตองติดอยูในฐานะรายไดปานกลางตอไปอีกหลายทศวรรษ 

และยังไมมีแนวโนมที่จะยกระดับกลายเปนประเทศรายไดสูงได โดยเกณฑการจำแนกประเทศตามระดับรายได

นั้น ถูกกำหนดโดยธนาคารโลก ทั้งนี้เพราะวาประเทศไทยเลื่อนฐานะเปนประเทศรายไดปานกลางตั้งแตป 

2519 อยางไรก็ตาม รายไดตอหัวของไทยในป 2559 ยังอยูที่ 5,640 ดอลลาร สรอ. กลาวคือ ไทยติดอยูใน

ฐานะประเทศรายไดปานกลางมาแลวถึง 40 ป (แพรวไพลิน วงษสินธุวิเศษ และณัชพล จรูญพิพัฒนกุล, 2561, 

หนา 1)  

 ดวยการสรางความม่ังคั่งผาน กลไกขับเคลื่อนเศรษฐกิจดวยนวัตกรรม ปญญา เทคโนโลยี และ

ความคิดสรางสรรคในความหมายนี้ ประเทศไทย 4.0 คือ การปฏิรูปโครงสรางทางเศรษฐกิจ ที่เนนการใช

นวัตกรรมและเทคโนโลยีเขามาชวยพัฒนา และไดจัดกลุม โดยมีเปาหมายดังนี ้

1) อัตราการขยายตัวทางเศรษฐกิจจากระดับ 3-4% เปน 5-6% ตามศักยภาพที่ควรจะเปน

ของประเทศภายใน 5 ป 

2) การเติบโตของผลิตภัณฑมวลรวมประชาชาติ (GNP) จาก 1.3% ในป2556 เปน > 5% 

ตอปอยางตอเนื่อง ภายใน 5 ป 

3) พนจากประเทศรายไดปานกลาง รายไดตอหัวประชากรที่เพ่ิมข้ึนจาก5,410 $ ในป 

2557 เปน 15,000 ในป 2575 

4) ระดับความเหลื่อมล้ำในสังคม (วัดผลจาก Gini Coefficient) จาก0.465 ในป 2556 

เปน 0.2-0.4 ตามมาตรฐาน OECD ภายในป 2575 

 

โดยรัฐบาลไดจัดโครงสรางเศรษฐกิจในอนาคตใหม  โดยการอาศัยการขับเคลื่อน

ภาคอุตสาหกรรมใหม คือ อุตสาหกรรม 4.0 ที่เรียกวา อุตสาหกรรมแหงอนาคต 

  กลุมที่ 1 กลุมอาหาร เกษตร และเทคโนโลยีชีวภาพ (Food, Agriculture & Bio-Tech) 

กลุมที่ 2 กลุมสาธารณสุข สุขภาพ และเทคโนโลยีทางการแพทย (Health, Wellness & 

Bio-Med) 

กลุมที่  3 กลุมเครื่องมืออุปกรณอัจฉริยะ หุนยนต และระบบเครื่องกล ที่ ใชระบบ

อิเล็กทรอนิกสควบคุม (Smart Devices, Robotics & Mechatronics) 

กลุ มที่  4 กลุมดิจิตอล เทคโนโลยี อิน เทอร เน็ต ท่ี เชื่ อมตอการทำงานของอุปกรณ  

ตาง ๆ ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว (Digital, Internet of Things, Artificial Intelligence 

& Embedded Technology) 

กลุมที่  5 กลุมอุตสาหกรรมสรางสรรค วัฒนธรรม และบริการท่ีมีมูลคาสูง (Creative, 

Culture & High Value Services) 

ดังนั้นการขับเคลื่อนประเทศไทยใหถึงฝน ตามแนวคิดประเทศไทย 4.0 จึงจำเปนตองมีการ

ยกระดับกระบวนทัศนทางการศึกษาของประเทศในยุคศตวรรษที่ 21 ขึ้นสูการศึกษา 4.0  
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การศกึษา 4.0 คืออะไร 

  1. ความหมาย 

   ไพฑูรย สินลารัตน (2559) อธิบายวา ปจจุบันการศึกษาไทยเขาสูยุค 4.0 โดยเริ่มจากการศึกษา 1.0 

ในยุคเกษตรกรรมที่เนนทักษะเพื่อยังชีพ การศึกษา 2.0 คือ การศึกษาที่อยูบนพื้นฐานของอุตสาหกรรม 

การศึกษายุค 3.0 คือ การศึกษายุคเทคโนโลยี ยุคโลกาภิวัตน แตยุคโลกาภิวัตนในขณะนี้ เปน port 

globalization ที่คอย ๆ เปลี่ยนไปเปนการศึกษาเพ่ือชุมชนนานาชาติ เนนติดตอสื่อสารดานเทคโนโลยีเปน

หลัก แตการศึกษายุค 4.0 คือ การศึกษายุคผลิตภาพ เปนยุคที่ตองการผลผลิต (product) ธีระเกียรติ เจริญ

เศรษฐศิลป (2559) ในฐานะรัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการคนปจจุบัน ไดแสดงทัศนะไววา การศึกษาใน

ยุค Thailand 4.0 นั้น เปนยุคที่การศึกษาเปนเรื่องที่มากกวาการเตรียมความพรอมของคนหรือใหความรูกับ

คนเทานั้น แตเปนการเตรียมมนุษยใหเปนมนุษยดวย กลาวคือ นอกจากใหความรูแลว จะตองสงเสริมให

ผูเรียนรักที่จะเรียน มีคณุธรรม สามารถอยูรวมในสังคมไดอยางเหมาะสม 

   ธรัช อารีราษฎร และวรปภา อารีราษฎร (2562) กลาววา การจัดการศึกษา 4.0 หมายถึง

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามกรอบแผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560-2579 ที่เนนทักษะ 3R8C 

ไดแก มีทักษะการอาน การเขียน การคำนวณ และมีทักษะในดานการคิดวิเคราะห การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

และแกไขปญหาได มีทักษะการคดิอยางสรางสรรค คิดเชิงนวัตกรรมมีทักษะการการทางานเปนทีม และภาวะ

ผูนำ มีทักษะการสื่อสาร และการรูเทาทันสื่อ มีทักษะในความเขาใจความแตกตางทางวัฒนธรรม กระบวนการ

คิดขามวัฒนธรรมมีทักษะการใชคอมพิวเตอร และการรูเทาทันเทคโนโลยี มีทักษะทางอาชีพ และการเรียนรู 

และเปนผูมีคุณธรรม มีเมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย ซึ่งเปนคุณลักษณะพ้ืนฐานสำคัญของทักษะขั้นตนทั้งหมด

และเปนคุณลักษณะที่เด็กไทยจำเปนตองมี 

   นรรัชต  ฝนเชียร (2562) กลาววา การศกึษา ใน ยุค Thailand 4.0 เปนยุคที่ตอเนื่องจากยุคที่แลว 

เนื่องจากการที่ผูเรียนมีความสามารถในการใชสื่อเทคโนโลยีที่สูงข้ึน และเขาถึงไดงายข้ึน สงผลใหเกิดการนำ

เทคโนโลยีเหลานั้นมาประยุกตใชและสงเสริมการเรียนรู มีการใชสื่อและสังคมออนไลนที่มีวิจารณญาณมากขึ้น 

สรางมูลคา สรางนวัตกรรมที่ตอบสนองตอความตองการของตัวเอง ซึ่งบทบาทของครูในยุคน้ีจะตองเปนโคชที่

ชวยสงเสริมองคความรูท่ีผูเรียนเกิดการจากเรียนรูดวยตัวเอง 

   สรุปไดวา การศึกษา 4.0 หมายถึง การศึกษาที่ใชเทคโนโลยีใหเกิดประโยชนกับผูเรียนในทาง

สรางสรรค เพ่ือเสริมสรางความรูใหผูเรียนสืบคน เรียนรู แลกเปลี่ยนความรู ขยายความรู กับสังคมเพ่ือสราง

ชิ้นงานใหเกิดขึ้น 

    

  

  2. แนวคิดการศึกษา 4.0  

   จากที่ไดศึกษาแนวคิดหลักของการศึกษา 4.0 มีนักวิชาการไดศึกษาไวดังนี้ (ไพฑูรย สินลารัตน, 

2562) 

   1) กลุม Leapfrog institute 

   กลุม Leapfrog institute เนนท่ีการพัฒนาผูเรียนใหเติบโตเองตามศักยภาพ มีหลักการและแนวคิด

ที่เปนไปตามทิศทางเดียวกัน คือมุงเนนที่จะใหการศึกษาเปลี่ยนและเปนไปตามยุคสมัย เมื่อเปลี่ยนไปตามยุค

สมัยแลวก็จะสามารถสงเสริมใหผูเรียนเติบโตตามศักยภาพของเขาได ศักยภาพที่ กลุม Leapfrog institute 

เนนพิเศษ คือ ศกัยภาพการคดิและสรางสิ่งใหม ๆ ขึ้นมา และเรียกวา นวัตกรรมนั่นเอง  

 

   2) กลุมการศึกษาเชิงสรางสรรคและผลิตภาพ 

   เปนกลุมนักการศึกษาจากมหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ โดยมีแนวคิดวา การศึกษา 4.0 ยุคการศึกษาที่

ตองกาวพนการบริโภคนิยมของสังคมไทยและบริโภคนิยมทางการศึกษาไทย ไดพัฒนาหลักการ CCPR 

ประกอบดวย Critical Mind, Creative Mind, Productivity Mind และ Responsible Mind  

 

   3) กลุมปฏิวัติอุตสาหกรรมยุคท่ี 4 

    มีแนวคิดวาอุตสาหกรรมยุค 4.0 เปนแรงผลักตอการศึกษา ที่นำเอาเทคโนโลยีใหม เปน

เทคโนโลยีท่ีกาวหนาของระบบตาง ๆ มาประสานเขากับการศึกษา การศึกษาจึงตองจัดใหสอดคลองกับการ

ปฏิวัติอุสาหกรรม โดยเนนการขับเคลื่อนเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือใหไดผลผลิตใหม ทันสมัย  

 

  3. หลักการจัดการศึกษา 

   กลุม Leapfrog institute ไดเสนอคำอธิบายการศึกษา 4.0 ดังนี ้(ไพฑูรย สินลารัตน, 2562) 

 

 การศกึษา 1.0  การศกึษา 2.0  การศกึษา 3.0  การศกึษา 4.0  

ความหมาย ครูบอกใหเชื่อตาม สรางองคความรู

รวมกันดวยความ

ช ว ย เห ลื อ จ า ก

อิน เต อ ร เน็ ต  (ที่

เขาถึงจำกัด) 

สรางองคความรู

รวมกัน และสราง

ความรู เดิม ข้ึนมา

ใหม 

ส ร า งค ว าม รู จ า ก

ค ว า ม ส น ใ จ

รายบุคคลและจาก

การรวมตัวของคนที่

มีแรงผลักดันเปนทีม 

เ ช น  ที ม ที่ มี

น วั ต ก ร ร ม เ ป น

จุดเนน 

บ ท บ า ท ข อ ง

เทคโนโลย ี

ยึดติดกับ 

หองเรียน 

เ ริ่ ม มี ก า ร ใ ช

เท ค โน โลยี อย าง

เทคโนโลยีมีอยูทุก 

ๆ ที่  (ชาวดิจิตอล

เ ท ค โ น โ ล ยี

เปลี่ยนแปลงไปตาม
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การศกึษา 4.0 คืออะไร 

  1. ความหมาย 

   ไพฑูรย สินลารัตน (2559) อธิบายวา ปจจุบันการศึกษาไทยเขาสูยุค 4.0 โดยเริ่มจากการศึกษา 1.0 

ในยุคเกษตรกรรมที่เนนทักษะเพื่อยังชีพ การศึกษา 2.0 คือ การศึกษาที่อยูบนพื้นฐานของอุตสาหกรรม 

การศึกษายุค 3.0 คือ การศึกษายุคเทคโนโลยี ยุคโลกาภิวัตน แตยุคโลกาภิวัตนในขณะนี้ เปน port 

globalization ที่คอย ๆ เปลี่ยนไปเปนการศึกษาเพ่ือชุมชนนานาชาติ เนนติดตอสื่อสารดานเทคโนโลยีเปน

หลัก แตการศึกษายุค 4.0 คือ การศึกษายุคผลิตภาพ เปนยุคที่ตองการผลผลิต (product) ธีระเกียรติ เจริญ

เศรษฐศิลป (2559) ในฐานะรัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการคนปจจุบัน ไดแสดงทัศนะไววา การศึกษาใน

ยุค Thailand 4.0 นั้น เปนยุคที่การศึกษาเปนเรื่องที่มากกวาการเตรียมความพรอมของคนหรือใหความรูกับ

คนเทานั้น แตเปนการเตรียมมนุษยใหเปนมนุษยดวย กลาวคือ นอกจากใหความรูแลว จะตองสงเสริมให

ผูเรียนรักที่จะเรียน มีคณุธรรม สามารถอยูรวมในสังคมไดอยางเหมาะสม 

   ธรัช อารีราษฎร และวรปภา อารีราษฎร (2562) กลาววา การจัดการศึกษา 4.0 หมายถึง

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามกรอบแผนการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2560-2579 ที่เนนทักษะ 3R8C 

ไดแก มีทักษะการอาน การเขียน การคำนวณ และมีทักษะในดานการคิดวิเคราะห การคิดอยางมีวิจารณญาณ 

และแกไขปญหาได มีทักษะการคดิอยางสรางสรรค คิดเชิงนวัตกรรมมีทักษะการการทางานเปนทีม และภาวะ

ผูนำ มีทักษะการสื่อสาร และการรูเทาทันสื่อ มีทักษะในความเขาใจความแตกตางทางวัฒนธรรม กระบวนการ

คิดขามวัฒนธรรมมีทักษะการใชคอมพิวเตอร และการรูเทาทันเทคโนโลยี มีทักษะทางอาชีพ และการเรียนรู 

และเปนผูมีคุณธรรม มีเมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย ซึ่งเปนคุณลักษณะพ้ืนฐานสำคัญของทักษะขั้นตนทั้งหมด

และเปนคุณลักษณะที่เด็กไทยจำเปนตองมี 

   นรรัชต  ฝนเชียร (2562) กลาววา การศกึษา ใน ยุค Thailand 4.0 เปนยุคที่ตอเนื่องจากยุคที่แลว 

เนื่องจากการที่ผูเรียนมีความสามารถในการใชสื่อเทคโนโลยีที่สูงข้ึน และเขาถึงไดงายข้ึน สงผลใหเกิดการนำ

เทคโนโลยีเหลานั้นมาประยุกตใชและสงเสริมการเรียนรู มีการใชสื่อและสังคมออนไลนที่มีวิจารณญาณมากขึ้น 

สรางมูลคา สรางนวัตกรรมที่ตอบสนองตอความตองการของตัวเอง ซึ่งบทบาทของครูในยุคน้ีจะตองเปนโคชที่

ชวยสงเสริมองคความรูท่ีผูเรียนเกิดการจากเรียนรูดวยตัวเอง 

   สรุปไดวา การศึกษา 4.0 หมายถึง การศึกษาที่ใชเทคโนโลยีใหเกิดประโยชนกับผูเรียนในทาง

สรางสรรค เพ่ือเสริมสรางความรูใหผูเรียนสืบคน เรียนรู แลกเปลี่ยนความรู ขยายความรู กับสังคมเพ่ือสราง

ชิ้นงานใหเกิดขึ้น 

    

  

  2. แนวคิดการศึกษา 4.0  

   จากที่ไดศึกษาแนวคิดหลักของการศึกษา 4.0 มีนักวิชาการไดศึกษาไวดังนี้ (ไพฑูรย สินลารัตน, 

2562) 

   1) กลุม Leapfrog institute 

   กลุม Leapfrog institute เนนท่ีการพัฒนาผูเรียนใหเติบโตเองตามศักยภาพ มีหลักการและแนวคิด

ที่เปนไปตามทิศทางเดียวกัน คือมุงเนนที่จะใหการศึกษาเปลี่ยนและเปนไปตามยุคสมัย เมื่อเปลี่ยนไปตามยุค

สมัยแลวก็จะสามารถสงเสริมใหผูเรียนเติบโตตามศักยภาพของเขาได ศักยภาพที่ กลุม Leapfrog institute 

เนนพิเศษ คือ ศกัยภาพการคดิและสรางสิ่งใหม ๆ ขึ้นมา และเรียกวา นวัตกรรมนั่นเอง  

 

   2) กลุมการศึกษาเชิงสรางสรรคและผลิตภาพ 

   เปนกลุมนักการศึกษาจากมหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณ โดยมีแนวคิดวา การศึกษา 4.0 ยุคการศึกษาที่

ตองกาวพนการบริโภคนิยมของสังคมไทยและบริโภคนิยมทางการศึกษาไทย ไดพัฒนาหลักการ CCPR 

ประกอบดวย Critical Mind, Creative Mind, Productivity Mind และ Responsible Mind  

 

   3) กลุมปฏิวัติอุตสาหกรรมยุคท่ี 4 

    มีแนวคิดวาอุตสาหกรรมยุค 4.0 เปนแรงผลักตอการศึกษา ที่นำเอาเทคโนโลยีใหม เปน

เทคโนโลยีท่ีกาวหนาของระบบตาง ๆ มาประสานเขากับการศึกษา การศึกษาจึงตองจัดใหสอดคลองกับการ

ปฏิวัติอุสาหกรรม โดยเนนการขับเคลื่อนเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือใหไดผลผลิตใหม ทันสมัย  

 

  3. หลักการจัดการศึกษา 

   กลุม Leapfrog institute ไดเสนอคำอธิบายการศึกษา 4.0 ดังนี ้(ไพฑูรย สินลารัตน, 2562) 

 

 การศกึษา 1.0  การศกึษา 2.0  การศกึษา 3.0  การศกึษา 4.0  

ความหมาย ครูบอกใหเชื่อตาม สรางองคความรู

รวมกันดวยความ

ช ว ย เห ลื อ จ า ก

อิน เต อ ร เน็ ต  (ที่

เขาถึงจำกัด) 

สรางองคความรู

รวมกัน และสราง

ความรู เดิม ข้ึนมา

ใหม 

ส ร า งค ว าม รู จ า ก

ค ว า ม ส น ใ จ

รายบุคคลและจาก

การรวมตัวของคนที่

มีแรงผลักดันเปนทีม 

เ ช น  ที ม ที่ มี

น วั ต ก ร ร ม เ ป น

จุดเนน 

บ ท บ า ท ข อ ง

เทคโนโลย ี

ยึดติดกับ 

หองเรียน 

เ ริ่ ม มี ก า ร ใ ช

เท ค โน โลยี อย าง

เทคโนโลยีมีอยูทุก 

ๆ ที่  (ชาวดิจิตอล

เ ท ค โ น โ ล ยี

เปลี่ยนแปลงไปตาม



วารสารวิิจััยศรีีล้้านช้้าง46

ISSN: 2773-9244 (Online) ปีีท่ี่� 1 ฉบัับท่ี่� 1 เมษายน - มิิถุุนายน 2564
Vol. 1 No. 1 April - June 2021https://www.mbuslc.ac.th/srj

 การศกึษา 1.0  การศกึษา 2.0  การศกึษา 3.0  การศกึษา 4.0  

(ผู ลี้ ภั ย จ าก โล ก

ดิจิตอล) 

ร ะ มั ด ร ะ วั ง  (ผู

อ พ ย พ สู โ ล ก

ดิจิตอล) 

กำเนิดในจักรวาล

ดิจิ ตอล )เพื่ อการ

สรางองคความรู

แ ละส งผ าน องค

ความรู ท่ี มี อยู ทุ ก

แหง 

ผู เรี ยน  ซึ่ ง ผู เรี ย น

เ ป น แ ห ล ง

วิ วั ฒ น า ก า ร ท า ง

เทคโนโลยีที่ สำคัญ

ใ น ก า ร ส ร า ง

นวัตกรรม 

บทบาทดานการ

สอน 

ครูสอนนักเรียน ค รูส อน นั ก เรี ย น

และนักเรียนสอน

กันเอง (พิ พัฒนา

นิยม) อินเตอรเน็ต

เป น ส ว น ห นึ่ ง ใน

กิจกรรมการเรียนรู 

ครูสอนนั กเรียน ,
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กัน เอง , นั ก เรี ยน

ส อ น ค รู ,  ค น -

เท ค โน โ ล ยี -ค น 
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สิ่งปลูกสราง 
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ความรู  และเป น

สถานที่ที่ผูปกครอง

ส า ม า ร ถ ให ก า ร

ส นั บ ส นุ น ใ น

รูปแบบตาง ๆ เชน 

เป น อ าส าส มั ค ร 

ท ำ ง า น จิ ต

ส าธ า รณ ะ  แ ล ะ

โรงเรียนเปนสถานที่

แหงหนึ่งในหลาย ๆ 

แ ห ง ท่ี ส ร า ง

น วั ต ก ร ร ม อ ย า ง

ต อ เ นื่ อ ง โ ด ย 

นั ก เ รี ย น  ค รู  

ผูปกครอง ฯลฯ 

 การศกึษา 1.0  การศกึษา 2.0  การศกึษา 3.0  การศกึษา 4.0  

ชวยเหลือทางการ

เงิน 

บทบาทคร ู เป น อ า ชี พ ที่ มี

ใบอนุญาต 

เป น อ า ชี พ ที่ มี

ใบอนุญาต พรอมที่

จ ะ ร ว ม มื อ กั บ

นักเรียน ผูปกครอง 

แล ะคน อื่ น  เ พ่ื อ

สรางประสบการณ

ใ น ชั้ น เ รี ย น ที่

นาสนใจอยางคอย

เปนคอยไป 

ทุกคน ทุกหนแหง 

คื อ ค รู ให ค วาม รู  

โดยมี อุ ป กรณ ไร

สายที่ออกแบบมา

เพ่ือใหสามารถคน

ข อมู ลจากแหล ง

ต า ง  ๆ  เป น ตั ว

สนับสนุ น ในการ

สรางความรู 

ทุกคน ทุกหนแห ง 

คือครู ครูคือแหลง

สรางน วัตกรรมที่

ไดรับการสนับสนุน

โด ย หุ น ส ว น ท า ง

ซอรฟแวรและความ

รวมมือของมนุษย 

Hardware และ 

Software  

ในโรงเรียน 

สิ่ งท่ีซื้อหามาดวย

ราคาแพงและไมได

ใชประโยชน 

เปนแหลงขอมูลที่

หามาไดดวยราคา

ถูก ไดรับอนุญาต

ใหเขาถึงไดในราคา

ไม แพ ง และเป น

แหลงเรียนรูนอก

เวลาเรียนและนอก

โรงเรียน 

เป น แห ล งข อมู ล

ราคาถูกและถูกใช

อ ย า ง มี

วัต ถุประสงค เพื่ อ

สรางความรูเฉพาะ

อยางเฉพาะเจาะจง 

ถู ก พั ฒ น า เ ป น

น วั ต ก ร รม ทุ ก วั น 

ซอฟตแวรนำมาใช

เฉพาะคน 

ภ า พ ลั ก ษ ณ

บัณฑิตในมุมมอง

ของนายจาง 

คน งาน ตาม ส าย

งาน ที่ รับ ม าต าม

สาขาที่เรียนจบ ซึ่ง

ไดรับการฝกอบรม

และไม ได รับการ

คาดหมายเร่ืองการ

ทำงาน 

ค น ง า น ที่ ยั ง ไม

พ ร อ ม ท ำงาน ใน

สภาพสั งคมแห ง

ก า ร ส ร า ง อ ง ค

ความรู 

เปนเพ่ือนรวมงาน

และผูประกอบการ

ที่สามารถสนับสนุน

ก า ร พั ฒ น า ก า ร

สรางองคความรู

อยางมีจุดเนน 

เป นเพื่ อนรวมงาน

และผูประกอบการที่

รั ก ษ า ก า ร ส ร า ง

นวัตกรรมที่มีจุดเนน

ใหยั่งยืน 

 

   4. การพัฒนาทักษะในการศึกษา 4.0 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏวลัยลงกรณ ไดสงเสริมการศึกษา 4.0 โดยสราง “วลัยลงกรณ โมเดล” ไดเสนอ

การพัฒนาทักษะในการศกึษา 4.0 ดังนี้ (ไพฑูรย สินลารัตน, 2562) 
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ทักษะที่ตองการ ประเด็นทักษะ 

ที่ตองการพัฒนา 

กระบวนการ 

ของการฝกทักษะ 

 ผลลัพธที่ตอง 

เปนผลผลิต 

1. คิดวิเคราะห 

 

2. คิดสรางสรรค 

 

3. คิดแกปญหา 

 

4. คิดผลิตภาพ 

 

5. คิดออกแบบ 

1. หาประเด็น 

ที่ฝกวิเคราะห 

2. กำหนดผลผลิต 

ที่ตองการใหเกิดขึ้น 

3. กำหนดปญหา 

ที่ฝกแก 

4. กำหนดผลลิตที่ 

ตองการสราง 

5. หาผลลัพธ 

ตองการฝก 

1. คิ ด แ ล ว ท ำ ด ว ย

ตนเอง 

2. คิดแลวทำเปนกลุม

ยอย 

3. คิดแลวทำในกลุม

ใหญ 

4. ประเมินตนเอง 

 

5. สรุปรวมกับผูสอน 

 1. พิจารณาผลการคิดและทำ

รอบแรกดวยตนเอง 

2. ปรับแลวนำเสนอในกลุม

ยอยใหวิเคราะห วิจารณ 

3. เสนอในกลุมใหญพิจารณา 

4. ทุกครั้งตองประเมินและ

ดูแลคุณภาพของตนเอง 

5. ประเมินตนเองวาไดพัฒนา

แคไหนโดยมีครูชวยวิจารณ วา

ไดทักษะที่ตองการหรือไม 

 

ความสัมพันธระหวางการศึกษา 4.0 กับการศึกษาในศตวรรษที่ 21 

  เมื่อมองยอนกลับไปครั้งที่กระทรวงศึกษาธิการ ไดกำหนดภารกิจหลักเพื่อใหสอดคลองกับ

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ในการพัฒนาคน คือ การ

ปฏิรูปการศึกษาและพัฒนาคุณภาพการศกึษา แนวคิดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ถือวาเปนคำตอบของ “การ

ปฏิรูปการศึกษา” และไดมีการนำมาเผยแพรใชอยางแพรหลาย โดยใหความสำคัญกับ “ทักษะเพ่ือการ

ดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21” ประกอบดวย ทักษะดานการเรียนรูและนวัตกรรม ทักษะดานสารสนเทศ สื่อ และ

เทคโนโลย ีและทักษะดานชีวิตและอาชีพ  

  จะเห็นไดวาความเชื่อมโยงของการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 สูการศึกษา 4.0 คือ ผลลัพธการ

เรียนรู คือ ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม เริ่มตนมี 4Cs ประกอบดวย 

1) Critical thinking : ความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดอยางมีเหตุผล และตอง

สามารถตัดสินคุณคาของเรื่องตาง ๆ ที่คิดนั้นดวย 

2) Communication : ความสามารถใชศัพทใชภาษา, ใช ICT และใชจิตวิทยาเพ่ือสื่อสาร

กับผูอ่ืนใหประสบความสำเร็จได 

3) Collaboration : ความสามารถในการทำงานรวมกับผูอ่ืนได, การรวมมือกับคนหลายคน

ที่อาจมีพื้นฐานตางกัน ทั้งแนวคิด, ความเชื่อ, หรือความรู เพ่ือทำงานหรือทำกิจกรรม 

ใด ๆ ใหประสบความสำเร็จได 

4) Creativity : ความสามารถในการจินตนาการเพ่ือสรางสรรคสิ่งใหม ๆ อันจะนำไปสูสิ่ง

ใหมหรือความคิดใหม ๆ, วิธีการใหม ๆ ที่เรียกวา นวัตกรรม (Innovation) 

 

และเมื่อภายหลังมีการขยายทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม เปน 8Cs ประกอบดวย 

1) Critical Thinking and Problem Solving : มีทักษะในการคิดวิเคราะห การคิดอยางมี

วิจารณญาณ และแกไขปญหาได 

2)  Creativity and Innovation: คิดอยางสรางสรรค คิดเชิงนวัตกรรม 

3) Collaboration Teamwork and Leadership : ความรวมมือ การทำงานเปนทีม และ

ภาวะผูนำ 

4) Communication Information and Media Literacy : ทักษะในการสื่อสาร และการรูเทา

ทันสื่อ 

5) Cross-cultural Understanding : ความเขาใจความแตกตางทางวัฒนธรรม กระบวนการ

คิดขามวัฒนธรรม 

6) Computing and ICT Literacy : ทักษะการใชคอมพิวเตอร และการรูเทาทันเทคโนโลยี ซึ่ง

เยาวชนในยุคปจจุบันมีความสามารถดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีอยางมากหรือเปน 

Native Digital สวนคนรุนเกาหรือผูสูงอายุเปรียบเสมือนเปน Immigrant Digital แตเรา

ตองไมอายที่จะเรียนรูแมวาจะสูงอายุแลวก็ตาม 

7) Career and Learning Skills : ทักษะทางอาชีพ และการเรียนรู 

8) Compassion : มีคุณธรรม มีเมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย ซึ่งเปนคุณลักษณะพ้ืนฐานสำคัญ

ของทักษะขั้นตนทั้งหมด 

 

ในขณะที่การศึกษา 4.0 ทักษะการเรียนรูที่เพ่ิมเติมขึ้นมา คือ ทักษะการออกแบบ (Design) และ

ทักษะผลิตภาพ (Productivity) นั่นหมายถึงความเขมขนของการศึกษาที่ตองการผลลัพธของนักเรียนที่เปน

ชิ้นงานจากนวัตกรรมของนักศึกษาผานการเรียนการสอนท่ีบูรณาการดวยระบบเทคโนโลยี ที่การศึกษา 4.0 

เนนความเปนรูปธรรมในผลลัพธการเรียนการสอนนั่นเอง 

 

การเรียนรูตามแนวคดิการศึกษา 4.0: เทคโนโลยีสรางชิ้นงาน 

  เมื่อพลวัตของสังคมโลกไดเปลี่ยนแปลงไปตามยุค เราไดตระหนักและเล็งเห็นถึงความสำคัญของ

การนำเทคโนโลยีมาเปนสวนหนึ่งในชีวิตประจำวัน การศึกษาในศตวรรษที่ 21 จึงตองปรับตัวใหเขากับการ

เรียนรู ใหเทาทันยุคสมัย เทคโนโลยีจึงเปนสวนหนึ่งที่มีบทบาทอยางมากในดานการศึกษา คือ เปลี่ยนแปลง

ระบบการศึกษาของประเทศจากเดิมไปสูการศึกษาแบบดิจิทัล ตามเปาหมายของการศึกษา 4.0 ที่ตองการ

ผลลัพธจากการจัดการศึกษา คือ ผูเรียนมีความรู มีทักษะ และมีความสามารถในการผลิต “ชิ้นงาน” ออกสู

สังคม โดยอาศัยกระบวนการ การเรียนการสอนที่ใชทักษะตาง ๆ คือ  ทักษะการคิดวิเคราะห ทักษะการคิด

สรางสรรค ทักษะการคิดแกปญหา ทักษะการคิดผลิตภาพ และทักษะการคิดออกแบบ โดยอาศัยเทคโนโลยีท่ีมี

อยู  
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และเมื่อภายหลังมีการขยายทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม เปน 8Cs ประกอบดวย 

1) Critical Thinking and Problem Solving : มีทักษะในการคิดวิเคราะห การคิดอยางมี

วิจารณญาณ และแกไขปญหาได 

2)  Creativity and Innovation: คิดอยางสรางสรรค คิดเชิงนวัตกรรม 

3) Collaboration Teamwork and Leadership : ความรวมมือ การทำงานเปนทีม และ

ภาวะผูนำ 

4) Communication Information and Media Literacy : ทักษะในการสื่อสาร และการรูเทา

ทันสื่อ 

5) Cross-cultural Understanding : ความเขาใจความแตกตางทางวัฒนธรรม กระบวนการ

คิดขามวัฒนธรรม 

6) Computing and ICT Literacy : ทักษะการใชคอมพิวเตอร และการรูเทาทันเทคโนโลยี ซึ่ง

เยาวชนในยุคปจจุบันมีความสามารถดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีอยางมากหรือเปน 

Native Digital สวนคนรุนเกาหรือผูสูงอายุเปรียบเสมือนเปน Immigrant Digital แตเรา

ตองไมอายที่จะเรียนรูแมวาจะสูงอายุแลวก็ตาม 

7) Career and Learning Skills : ทักษะทางอาชีพ และการเรียนรู 

8) Compassion : มีคุณธรรม มีเมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย ซึ่งเปนคุณลักษณะพ้ืนฐานสำคัญ

ของทักษะขั้นตนทั้งหมด 

 

ในขณะที่การศึกษา 4.0 ทักษะการเรียนรูที่เพ่ิมเติมขึ้นมา คือ ทักษะการออกแบบ (Design) และ

ทักษะผลิตภาพ (Productivity) นั่นหมายถึงความเขมขนของการศึกษาที่ตองการผลลัพธของนักเรียนที่เปน

ชิ้นงานจากนวัตกรรมของนักศึกษาผานการเรียนการสอนท่ีบูรณาการดวยระบบเทคโนโลยี ที่การศึกษา 4.0 

เนนความเปนรูปธรรมในผลลัพธการเรียนการสอนนั่นเอง 

 

การเรียนรูตามแนวคดิการศึกษา 4.0: เทคโนโลยีสรางชิ้นงาน 

  เมื่อพลวัตของสังคมโลกไดเปลี่ยนแปลงไปตามยุค เราไดตระหนักและเล็งเห็นถึงความสำคัญของ

การนำเทคโนโลยีมาเปนสวนหนึ่งในชีวิตประจำวัน การศึกษาในศตวรรษที่ 21 จึงตองปรับตัวใหเขากับการ

เรียนรู ใหเทาทันยุคสมัย เทคโนโลยีจึงเปนสวนหนึ่งที่มีบทบาทอยางมากในดานการศึกษา คือ เปลี่ยนแปลง

ระบบการศึกษาของประเทศจากเดิมไปสูการศึกษาแบบดิจิทัล ตามเปาหมายของการศึกษา 4.0 ที่ตองการ

ผลลัพธจากการจัดการศึกษา คือ ผูเรียนมีความรู มีทักษะ และมีความสามารถในการผลิต “ชิ้นงาน” ออกสู

สังคม โดยอาศัยกระบวนการ การเรียนการสอนที่ใชทักษะตาง ๆ คือ  ทักษะการคิดวิเคราะห ทักษะการคิด

สรางสรรค ทักษะการคิดแกปญหา ทักษะการคิดผลิตภาพ และทักษะการคิดออกแบบ โดยอาศัยเทคโนโลยีท่ีมี

อยู  
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  ไพฑรูย สินลารัตน (2559) ไดเสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ CRP คือ  

1) รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก (Crystal-Based Instructional Model) เปน

วิธีการเรียนที่ผูเรียนจะตองมีบทบาทเชิงรุกในดานการคนหาความรูดวยตนเองตาม

ประเด็นที่ผูสอนไดใหแนวทางไวกวาง ๆ  

2) รูปแบบการเรียนการสอนดวยวิธีการวิจัย (Research-Based Instructional Model) 

เปนวิธีการเรียนที่ใชการวิจัยเปนแกนของกระบวนการเรียนรู  

3) รูปแบบการสอนเชิงผลิตภาพ (Productivity-Based Instructional Model) เปนรูปแบบ

การเรียนการสอนที่ เนนการเรียนรูอยางมีความหมาย คือ ใหผู เรียนไดฝกฝนและ

ปฏิบัติงานจากกิจกรรมการเรียนที่มีคุณคาตอสังคม ซึ่งเปนรูปแบบการเรียนการสอนที่

สนับสนุนการศึกษา 4.0 โดยมีเปาหมายหลักมุงพัฒนาบุคคลใหมีคุณลักษณะที่พึงประสงค

สำหรับการเปนผูสรางนวัตกรรม 

  ในสภาพปจจุบันที่เปนยุคแหงขอมูลขาวสาร เทคโนโลยีที่พัฒนาเพ่ือรองรับการใชงานที่มี คือ

ระบบอินเตอรเน็ต และเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ไมวาจะเปน คอมพิวเตอรสวนบุคคล คอมพิวเตอรพกพา 

สมารทโฟน ตลอดจน แท็ปเล็ต ซึ่งเรียกไดวาเปนการประยุกตใชในการเรียนรูของผูเรียน และการสอนของ

ผูสอนในยุคการศึกษาในศตวรรษที่ 21 มาแลว ในขณะที่การศึกษา 4.0 การเรียนการสอนท่ีตองการ “ชิ้นงาน” 

จากผูเรียนนี้ ผูเรียนจะเปน “นักประดิษฐ” หรือ “นวัตกร” คือ ผูผลิตนวัตกรรม การจัดการเรียนการสอนดวย

เทคโนโลยีดิจิตอล จึงเปนความสะดวกและงายตอการพัฒนา 

  ในขณะพัฒนาการของอินเตอรเน็ตที่มีการเติบโตเปนอยางรวดเร็ว รวมทั้งสังคมออนไลนใน

ระบบปฏิบัติการตาง ๆ ทั้งเฟซบุก ยูทูป เปนตน ไดสรางการเรียนรูที่หลากหลาย รวมถึงเปนชองทางสราง

ผูประกอบการ หรืออาชีพใหม ๆ เกิดข้ึนที่เรียกวา แมคาออนไลน หรือ ยูทูปเปอร ที่ใชประโยชนจากระบบ

อินเตอรเน็ตอยางเปนรูปธรรม ตรงกับโจทยการพัฒนาการของการศึกษา 4.0 เลยทีเดียว 

  ขอยกตัวอยางของมหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย วิทยาเขตศรีลานชาง ไดมีการดำเนินการ

จัดการศึกษาตามแนวคิดการศึกษา 4.0 โดยเปนการดำเนินการผานกระบวนการจัดการความรู (Knowledge 

Management) ในปการศึกษา 2563 ในดานการผลิตบัณฑิต กำหนดประเด็นคือ การจัดการเรียนการสอน

ตามแนวคิดการศึกษา 4.0 ไดรูปแบบการจัดการความรูโดยอาศัย MACRO Model ท่ีมีขั้นตอนการวางแผน

ของหลักสูตร อาศัยการใหนักศึกษาเปนผูจัดทำรายการนำเสนอเนื้อหาสาระผาน “Facebook Live” ใน

ระหวางวันจันทร - วันศุกร สาขาวิชาละ 1 รายการ ยกตัวอยางเชน สาขาวิชาพุทธศาสตรเพ่ือการพัฒนา 

จัดทำรายการ “พุทธศาสตรเพ่ือการพัฒนา” สาขาวิชาการปกครอง จัดทำรายการ “สิงหธรรม ศรีลานชาง” 

เปนตน 

ในการจัดการศึกษา การใชเทคโนโลยีอินเตอรเน็ตเพ่ือจัดการศึกษา ถือวาสราง “นวัตกรรม” 

โดยอาศัย “เทคโนโลยีดิจิทัล” ดวยการใหนักศึกษาจัดทำโครงการ หรือรายการผานระบบอินเตอรเน็ตจึงเปน 

แนวทางการจัดการศึกษา 4.0 อีกรูปแบบหนึ่งที่จะทำใหนักศึกษาไดพัฒนาทักษะ การจัดรายการทางสื่อสังคม

ออนไลนเหลานี้ คือ การดึงดูดความสนใจของผูบริโภควาจะตองมีการนำเสนอเนื้อหา (Content) ของรายการ

ไดเปนที่สนใจของผูชม นั่นคือแนวคิดการตลาดคอนเทนต (Content Marketing) 

  Kotler, et al. (2017) ไดอธิบายวา การตลาดคอนเทนตประกอบดวยการผลิตและการเผยแพร

เนื้อหา โดยมี ข้ันตอน 8 ข้ันตอน ไดแก  1) การกำหนดวัตถุประสงค  2) การกำหนดกลุมเปาหมาย  

3) การคิดหาไอเดียและวางแผนการผลิตคอนเทนต 4) การผลิตคอนเทนต 5) การเผยแพรคอนเทนต 6) การ

เพ่ิมพลังให กับคอนเทนต 7) การประเมินผล และ 8) การปรับปรุงและแกไข ซึ่งการดำเนินการตาม

กระบวนการนี้ผูเรียนจะไดใชทักษะตาง ๆ ในการจัดทำรายการ 
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2. ผูเรียนมีเปาหมายรวมกัน 
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  ไพฑรูย สินลารัตน (2559) ไดเสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบ CRP คือ  

1) รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึก (Crystal-Based Instructional Model) เปน

วิธีการเรียนที่ผูเรียนจะตองมีบทบาทเชิงรุกในดานการคนหาความรูดวยตนเองตาม

ประเด็นที่ผูสอนไดใหแนวทางไวกวาง ๆ  

2) รูปแบบการเรียนการสอนดวยวิธีการวิจัย (Research-Based Instructional Model) 

เปนวิธีการเรียนที่ใชการวิจัยเปนแกนของกระบวนการเรียนรู  

3) รูปแบบการสอนเชิงผลิตภาพ (Productivity-Based Instructional Model) เปนรูปแบบ

การเรียนการสอนที่ เนนการเรียนรูอยางมีความหมาย คือ ใหผู เรียนไดฝกฝนและ

ปฏิบัติงานจากกิจกรรมการเรียนที่มีคุณคาตอสังคม ซึ่งเปนรูปแบบการเรียนการสอนท่ี

สนับสนุนการศึกษา 4.0 โดยมีเปาหมายหลักมุงพัฒนาบุคคลใหมีคุณลักษณะที่พึงประสงค

สำหรับการเปนผูสรางนวัตกรรม 

  ในสภาพปจจุบันที่เปนยุคแหงขอมูลขาวสาร เทคโนโลยีที่พัฒนาเพ่ือรองรับการใชงานที่มี คือ

ระบบอินเตอรเน็ต และเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ไมวาจะเปน คอมพิวเตอรสวนบุคคล คอมพิวเตอรพกพา 

สมารทโฟน ตลอดจน แท็ปเล็ต ซึ่งเรียกไดวาเปนการประยุกตใชในการเรียนรูของผูเรียน และการสอนของ

ผูสอนในยุคการศึกษาในศตวรรษที่ 21 มาแลว ในขณะที่การศึกษา 4.0 การเรียนการสอนท่ีตองการ “ชิ้นงาน” 

จากผูเรียนนี้ ผูเรียนจะเปน “นักประดิษฐ” หรือ “นวัตกร” คือ ผูผลิตนวัตกรรม การจัดการเรียนการสอนดวย

เทคโนโลยีดิจิตอล จึงเปนความสะดวกและงายตอการพัฒนา 

  ในขณะพัฒนาการของอินเตอรเน็ตที่มีการเติบโตเปนอยางรวดเร็ว รวมทั้งสังคมออนไลนใน

ระบบปฏิบัติการตาง ๆ ทั้งเฟซบุก ยูทูป เปนตน ไดสรางการเรียนรูที่หลากหลาย รวมถึงเปนชองทางสราง

ผูประกอบการ หรืออาชีพใหม ๆ เกิดข้ึนที่เรียกวา แมคาออนไลน หรือ ยูทูปเปอร ที่ใชประโยชนจากระบบ

อินเตอรเน็ตอยางเปนรูปธรรม ตรงกับโจทยการพัฒนาการของการศึกษา 4.0 เลยทีเดียว 

  ขอยกตัวอยางของมหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย วิทยาเขตศรีลานชาง ไดมีการดำเนินการ

จัดการศึกษาตามแนวคิดการศึกษา 4.0 โดยเปนการดำเนินการผานกระบวนการจัดการความรู (Knowledge 

Management) ในปการศึกษา 2563 ในดานการผลิตบัณฑิต กำหนดประเด็นคือ การจัดการเรียนการสอน

ตามแนวคิดการศึกษา 4.0 ไดรูปแบบการจัดการความรูโดยอาศัย MACRO Model ท่ีมีขั้นตอนการวางแผน

ของหลักสูตร อาศัยการใหนักศึกษาเปนผูจัดทำรายการนำเสนอเนื้อหาสาระผาน “Facebook Live” ใน

ระหวางวันจันทร - วันศุกร สาขาวิชาละ 1 รายการ ยกตัวอยางเชน สาขาวิชาพุทธศาสตรเพ่ือการพัฒนา 

จัดทำรายการ “พุทธศาสตรเพ่ือการพัฒนา” สาขาวิชาการปกครอง จัดทำรายการ “สิงหธรรม ศรีลานชาง” 

เปนตน 

ในการจัดการศึกษา การใชเทคโนโลยีอินเตอรเน็ตเพ่ือจัดการศึกษา ถือวาสราง “นวัตกรรม” 

โดยอาศัย “เทคโนโลยีดิจิทัล” ดวยการใหนักศึกษาจัดทำโครงการ หรือรายการผานระบบอินเตอรเน็ตจึงเปน 

แนวทางการจัดการศึกษา 4.0 อีกรูปแบบหนึ่งที่จะทำใหนักศึกษาไดพัฒนาทักษะ การจัดรายการทางสื่อสังคม

ออนไลนเหลานี้ คือ การดึงดูดความสนใจของผูบริโภควาจะตองมีการนำเสนอเนื้อหา (Content) ของรายการ

ไดเปนที่สนใจของผูชม นั่นคือแนวคิดการตลาดคอนเทนต (Content Marketing) 

  Kotler, et al. (2017) ไดอธิบายวา การตลาดคอนเทนตประกอบดวยการผลิตและการเผยแพร

เนื้อหา โดยมี ข้ันตอน 8 ข้ันตอน ไดแก  1) การกำหนดวัตถุประสงค  2) การกำหนดกลุมเปาหมาย  

3) การคิดหาไอเดียและวางแผนการผลิตคอนเทนต 4) การผลิตคอนเทนต 5) การเผยแพรคอนเทนต 6) การ

เพ่ิมพลังให กับคอนเทนต 7) การประเมินผล และ 8) การปรับปรุงและแกไข ซึ่งการดำเนินการตาม

กระบวนการนี้ผูเรียนจะไดใชทักษะตาง ๆ ในการจัดทำรายการ 
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2. คิดสรางสรรค 

3. คิดผลิตภาพ 

 

 

 

 

 

 

1. ผูเรียนทำงานเปนทีม 

2. ผูเรียนมีเปาหมายรวมกัน 

3. ผูเรียนมีการแบงหนาที่กัน 

4. ผูเรียนมีการปรึกษาหาเรือ

กัน 

5 . ผู เรียน ได มี กระบวนการ 

PDCA 

2. กำหนดกลุมเปาหมาย 1. กลุมตามวัย 

2. กลุมตามชุมชน 

3 . กลุ มตาม ผู มี ส วน

เก่ียวของ 

1. คิดวิเคราะห 
 

3. การคิดหาไอเดียและ

วางแผนการผลิตคอน

เทนต  

1. การออกแบบฉาก 

2. การขยายประเด็น
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4. การสรางแผนงาน 
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2. คิดผลิตภาพ 

3. คิดออกแบบ 

4. การผลิตคอนเทนต  1. การแบงงาน 

2. การดำเนินงานตาม

แผนงาน 

3 .ก าร แ ก ไข ป ญ ห า
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1. คิดสรางสรรค 

2. คิดแกปญหา 

3. คิดผลิตภาพ 

5 . ก าร เผ ยแพ ร ค อ น
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1. คิดสรางสรรค 
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ขั้นตอนการผลิต ประเด็น ทักษะที่ใช  กระบวนการทำงาน 

ของรายการ 

7. การประเมินผล  1 . การสำรวจความ

คิดเห็น 

2. เปรียบเทียบ 

3. ดูเปาหมาย 

1. คิดวิเคราะห 

8 . การป รับ ป รุ งแล ะ

แกไข  

1. กำหนดเป าหมาย

ใหม 

2. กำหนดทางเลือก

เพ่ิมเติม 

3. ดำเนินการตามแผน 

1. คิดสรางสรรค 

2. คิดแกปญหา 

3. คิดผลิตภาพ 

4. คิดออกแบบ 

  

จะเห็นไดวาถามีการจัดการเรียนการสอนโดยใหนักศึกษาทำโครงการ/รายการ เผยแพรความรู

เก่ียวกับเนื้อหาที่เรียน หรือเรื่องตาง ๆ โดยอาศัยกระบวนการและขั้นตอนการทำงาน ผูเรียนจะไดมีการพัฒนา

ทักษะการเรียนรู และสามารถสราง “ชิ้นงาน” ใหกับตนเองได 

 

บทสรุป 

 ทักษะของผูเรียนในยุค 4.0 คือ คิดวิเคราะห คิดสรางสรรค คิดแกปญหา คิดผลิตภาพ และคิด

ออกแบบ เพ่ือใหเกิดผลสัมฤทธิ์ดังที่ตองการ กระบวนการเรียนการสอนตามแผนการพัฒนาประเทศไทย 4.0 

จำเปนตองมีการบูรณาการใชกับเทคโนโลยี เพ่ือใหผูเรียนสรางสรรค และสรางชิ้นงานใหเกิดขึ้นในกระบวนการ
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